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adresse soit prise en compte.

Ln automne, les feuilles mortes se ramassent a la pelle, mais dans
notre dossier; il ne s‘agit point de feuilles ! A Uheure de Halloween
et de la Toussaint, DRAGON® Magazine féte les morts... vivants.
Pas dinquietude, puisqu’apres cette plongée dans ['univers
sombre el oppressant de la non-vie, vous pourrez refaire
le plein d oxygene en Ecosse avec notre somptueux
el mon mowns imposant dossier sur les Highlands.

Vous constaterez avec ravissement j'en suis certain
que ce numero est d une grande richesse iconographique
tant en dessins originaux qu’en superbes photos.

Ln ce qui concerne les rubriques, pas de quatrieme partie
de l'annee de 'orc dans ce numeéro d’automne,

-

mazis une étape speciale pour vous permetire d’engranger

de precieux points supplémentaires.

Jen profite pour féliciter les nombreux
T lecteurs qui nous envoient des ceuvres
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de grande qualite pour notre rubrique

de I’Année de 'Orc. Nous songeons
dans notre prochain numéro a
augmenter son nombre de pages.

Voula, je vous souhaite bonne

lecture en esperant que les bonnes
Jewlles de ce numero combleront

votre automne.
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Couverture : “Temple of Elemental Evil”
Dessin de Keith Parkinson

B . |
e I"'I‘:' L'E = S T R T R A B d":i
o MPONNEMen:

i Adoptez un dragon |

1+] La Banque des Pragons

La galerie de I'art primitif orc.

i

Anciens numeros
Complétez votre Encyclopédie de
['Imaginaire.
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réel, et vice-versa.

Quand les jouets se font la guerre dans
une petite bourgade américaine, les Gremlins
ne sont pas loin.

A la pointe du pinceau

Troisieme époque de la construction

BD : L'auberge du non-refour
[’auberge rouge vue par Dubois et

(Castaza.

Previews
[’actualité des Mondes Imaginaires.

Légendes & Oracle
De I’horreur a I’heroic fantasy, des nou-
velles de vos mondes.

Conseil des sages
Une image miroir est-elle efficace sur

un homme invisible ?

'y Courrier et annonce

du prochain Aumero

Des révélations sur le fonctionnement de la
Rédaction de votre magazine.
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Quand il n’y a plus de place
en enfer...
Les morts reviennent sur Terre. Pour cette
—poigneée d’humains qui survit au milieu d'un
monde envahi par les zombis, ’avenir ne présen-
te aucune autre 1ssue qu'une fin inéluctable.
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« Les-morts reprennent vie pour harceler
les hommes, pourtant Romeo et Belladone
révent toujours de vivre un amour paisible. Les
sentiments peuvent-ls survivre a la mort ?
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vie d’ un \-’Eil'[]pil’ff 1}{3111" permettre aux touristes
«de le voir le jour ? D’autres ’ont fait pour vous !
Venez visiter leur zoo.
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Zombi : la Putrefaction
' Une extension pour le Monde deq
Tenrhtea.

L

Bienvenue au Zoombi
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. Coeurs d’Ecosse
o A la veille de la bataille de Gulloden,
chefs de clans se retrouvent autour d’une
pmte et de souvenirs. Orgueil, courage,
memoire et valeurs écossaises sont ex.-ﬂqués pres
du grand feu.
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. Chemins secrets d’Ecosse

| lﬁ Un guide tuumhqu:: comme vous n'en

avez jamais vu. Partez a la découverte des créa-

tures légendaires qui pmplent les terres reculées

d’un royaume de mystere et de magie.

e

vertes, et de mnnhr{*u\ h.:i}utanh I]]dffl{ﬂlf”w {:lea
Highlands.

Le Compagnon des Highlands
% Une extension pour Rolemaster afin de
1“-':]:1111{{1' ¢ William Wallace ou les tribus pictes.
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des produits pour les
PRO des jeux de cartes

81239 : Classeur pour feuilles 9 cartes,
o avec fermeture-éclair et bandouliére
e contient 40 pages Ultra®Pro pleines

81228 : Classeur pour feuilles 4 cartes,
* avec fermeture-éclair et bandouliere
o contient 25 pages UltraePro pleines

HitrirerrO

81238 : Sac de transport
e pour boite de 650 cartes,
® avec fermeture éclair et bandeuhere

81240 : Sac de transport
e pour Magic Deck Box,
* avec féfmethre—éc’lair et bandouliere

e

81241 : Magic Deck Box
e Contient 75 cartes avec Deck Protector

81263 : Classeur Exodus
o avec feuilles en couleur de la collection Exodus

- T e S 81262 : Boite Exodus

* Contient 650 cartes avec Deck Prot_ect'or |

81261 : Compteurs de points de vie
e 6 modeles différents

__________________
------

Classeurs Magic
¢ 81117 : avec logo Or
e 81178 : 4 eme édition
e 81116 : 5 éme édition
e 81249 : Tempest

e 81260 : Stronghold

-

Deck Protectors
e 81051H : Deck Protectors
¢ 81168H : Black Shields
e 81218H : Red Shields

Distribué dans tous les bons
magasins par : HEXAGONAL
Retrouvez tous les produits Ultra-PRO sur
le 36*15 Hexagonal (1,29 F la minute)
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_es vampires, momies et autres fantémes
ne faisaient pas peur a grand monde avant
1 969. 1l s’agissait souvent de créatures
grotesquas et peu crédibles, et dans les

passée par le pos.tu'lat du' ﬁlm .wtmlt étre’ tué‘
..;dament un monstre. Ainsi la fin suggerég ast_

o
.:l'\-'

- Dans natre premiar artl sle, nous rmus trouvons

'*_'f_'-en fait au milieu.du 3e film du cycle de Romem. ,_
Un dialogue entre deux rescapés, un soldat et mi
smentxﬁque, va nous permettre d’étudier l’écologle
+ du mmbl. ¢! |

S

e va plus loin. A une époque
indétermméa, tout trépassé revient hanter

les vivants. Nous percevrons les pensées et les.

sensaﬁqns de Rﬁ!lléﬁ, au travers de trois stas
1 de sa “vie”. U:n texte trés noir. ‘ i

e i

. i
L

- Nous conclumns ce doss:er en souriant un.
‘Un directeur de zoo vous fait visiter son &
- ment spécialisé dans le domaine des mo };-
Nous verrons ainsi de nombreuses esj

pmblémes qu’imphque leur captivité.

aine Touss'amt n’oubliez m
4 ‘et vetre fiole d’ aclde, on ne
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a guerre est perdue d’avance si,
‘du soldat Walken, chaque victime va gross
Un conflit sans autre issue qu’une noire fatalite.

ne pluie fine et glacée tombe dans le petit
matin. En prenant son tour de garde, tout en

haut du mirador de métal sombre, le soldat -

Jack Walken se demande, comme tous les jours, ce

qu’il est venu faire dans cette galere. En atteignant

la plate-forme d’observation, il embrasse la plamne

du regard. Un mois de septembre comme les autres

dans le Wisconsin : pluie, boue et froid précoce.

Le murmure des morts

Une mélopée lancinante le tire de ses réveries.
Un rale confinu auquel on ne parvient pas & s’habi-
tuer. Ces stupides créatures ! Elles sont toujours
agglutinées contre les barbelés qui protegent le
camp. Combien sont-elles 7 On. dirait que leur
nombre §’est encore accru durant la nuit. Au début il
n’y en avait que quelques-unes, a présent elles for-
ment une foule compacte, tout autour des installa-
tions, qui s’agite en beuglant jusqu’a la limite de 1a
forét. Bon sang mais d’ol sortent tous ces zombis !
Il y a tant de morts que ¢a sur terre s |

Quelqu’un grimpe escalier derriére lui. Il se
retourne pour voir “Crazy Doc”, en blouse blanche,
prendre place 2 ses cOtés sur la passerelle. Ses traits

sont ‘tirés, ses yeux rougis par la fatigue et les

amphétamines.

“Hello doc, encore une nuit blanche 7

— Ne m’en parle pas, ces zombis m’auront pris
plus de sommeil que toutes les filles . faciles de
Veracruz quand j’étais jeune ! Et toi mon gargon,
~ parviens-tu 2 dormir ? <

kT

—_— Nﬂn, rép;}ﬁd le soldat, je n’arféte pas de me
demander qu’est-ce qui s’passe icl.” - =

L’instinct de Panimal | _
Le savant regarde le soldat d’un air absent, puis
tournant la téte vers la plaine il prend une profonde
inspiration. T R
““Difficile de répondre. On pense que la zombi-
fication se produit suite  la contamination d’un
humain par une forme virale particuliere. La trans-
mission se fait généralement apres une morsure.
_ Certains disent qu’il suffit d’en toucher un.
— Fn effet, poursuit le scientifique, nous avons
recensé des cas d’infection par simple contact entre
le .sang du zombi et le.corps de I'humain, par
exemple suite 3 une lutte au terme de laquelle I'hu-
main ayant blessé la créature se retrouve couvert de
son sang. Nous avons du mal & isoler ce virus. Trop

petit, trop mutagehe, il s’adapte rapidement a 'or-

ganisme qu’il occupe. | |
— Mais ce virus, il vient bien de quelque part,
non 7” : | -

Le savant hausse les épaules : “Impossible de-

dire comment 1’épidémie a commencé. Au début les

_ gens ne prenaient pas ce fléau au sérieux, alors nous *
ne possédons que peu de dqnnées sur I’ apparition du .

phénomene.

— On dirait des cannibales dégénéres, fﬂﬂ; B

remarquer le soldat.

]

— Paux. Mets-toi bien caen téte mon gargon: . .
les zombis ne sont intéresses que par. une choseet .~ n . B

S
g
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comme danslemonde

T

ir les rangs de Vennemi.
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* ime seule, manger-de la-chair humaine vivante. C’est: se fatigue moins. Mais il comporte lerisque de lais-
| ser au zombi le temps de vous mordre avant que son

"~ “yout; Cp sont;des afimaux qui ont besoin de nous

h: L inerveux: une acti

o407 simple.
| i, cent encore et encore sans jamais ’arréter. Ils ne -
e connaissent pas la fatigue. Iis ont beau étre lents et
" stupides il s'en trouvera toujours un pour VOus
" ‘motdre Jorsque Vous serez trop éreinté pour conti-
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L pour, vivre, Le virus confere & leur systéme
ité. minimale, mais les autres

-

g

" organes sont morts, inutiles. Cependant le cerveau a

o ._.-_ e I.'II ,

~ encore besbin d'une quantité, certes infime mais non
. nulle, de Sang; tout simplement pour ne pas pourrir,

" Ce sang ne leuit éant plus apporté par le caeur, i

- sont. obligés d'aller le chercher sur. des"individus

- sains et-de préférence bieri vivants, ce qui explique

qu'ils “ne.._ se. ~dévotent: jamais' entre. Cux.
. ‘Anthropophages, oui, mais pas cannibales,”. . -

Un robot sans dme: -

- YEt que se passerait-il §'ils ne pt_m'qaieﬁt plus
. trouver de nowrpitare 70 s e 0 s

reprend 3 o5 TS o T g

“Eh-bien théoriquement, tous les zombis mour- |

~ ront dd¢ qu’il n'y aura plus up seul vivant & manger

sur Terre. Dans la pratique on rie sait pas combien de
' temps-il ‘peut tenir sans se nourrir, Nous ert gardons-

une captive depuis plus.d’un mois et elle est toujours
en activité, son cerveau ne donne: que de faibles
-signes de ralentissement. -~ ° ¢ e

¥

. — Miais si leur cervelle est enc
qu’ils-peuvent exécuter des tiches compliquées 7.
~ - — Oh non ! Ces'créatures sont stupides, Elles ne
pensent pas et he sont guidées que par Jeur instinct.
Certes, on en a vu utiliser des outils, surtout pour

manjere _
" quelques réflexes de leur vie antérieure : aller au

~ plupait ‘sont des’ coquilles vides ineapables de la
- moindre réflexion owémotion. - .
- ' Alors c’est pour ¢a qu’un zombi tout seul est

. .+ facile 2 tuer, renchérit le militaire: " .

_ = "Oui, en vérité. affronter un zombi est fres
Mais ils sont tellement nombreux. Ils avan-

boorm

g I.f::_l '.l : .I_II'-..r =it 2 . oot : ";’1
e T T _puer-a vous battre.

P Les moyens de la lutte
. Lapluiecontinue de tomber. Jack se sent de plus
.. en plus'glacé. Il observe le savant du coin de l'ceil. 11
g Vair absent, son regard est vide. Lorsqu'il a pro-

e R 'f__._fi:a_oﬁt:é‘saxd'efniérp:phraaﬂ il lui semble qu’une larme
§ | aroulesursajowe. oo

£

" “pi entendu dl:e qu’ilfallalty aller"aullance-

flammes, comme ¢a on s’épuise moins; poursuit 1

_ En fait, potr étre certain de les €liminer, il
" faut détruire leur cerveau | c'est la seulé chose vita-
_ le chez eux, Le lance-flammes offre I’avantage
@ éviter un contact trop rapproché et il est vrai qu-on

@

frﬁi&ngéﬁt; est-ce " qu-

crine ne soit suffisamment carbonisé. - =

" “De plus la source de combustible n’est pas
inépuisable ; on entend tous les jours des anecdotes .
de patrouilles décimées. parce.que leurs. armes se

sont vidées au mauvais moment, Quoiqu'il arrive, s

tu dois sortir, ne te fies pas uniquement aux armes |

modemnes... En fait, plus j'y pense €t plus je me
_demande si ga vaut la peine de chercher A les exter- .

mineér en masse. Réfléchis-y-: quand les morts se .

- mettent 3 marcher, mieux vaut's'abstenir de tuer, on
. est vaincu d’avance.” ' |

Le temps des sacrifices
Le soleil commence 2 percer timidement 2 tra-
vers la couche de nuages gris. Il réchauffe a peine le
soldat Walken. Son uniforme est bumide. Il
remarque qu’étrangement la blouse du doc a l'air
franchement. trempée. Tout d’un coup. il"se rend
compte que ce'n’est pas la pluie qui en est la cause 4
I’homme transpire & grosses gouties. . '
- “Alors si on ne peut pas tols les détruire qu'est ce
qu’on peut faire, on ne va tout de méme pas attendre

‘qu'ils meurent de’ mort naturelle, D’atlleurs est-ce

ils peuvent seulement vieillir ? demande le soldat.

. — Apparemment oui. Leurs chairs se putréfient
3 un rythme treés lent, Cependant, nous n’avons
obsemvé aucun zombi mort de vieillesse ou d’autre

)

| " mort ‘naturelle’ d’ailleurs. Tl nous faudrait plus de
.attaguer, mais elles le font tres maladroitement, de :
¢ ‘'primitive. Certaines ont. méme conservé _
L , " mal 2 la téte & la longue.
supermarché, allumer la tél¢, se doucher. Mais la -

temps pour les étudier, mais nous n’en avons'pas ks
L’'horrible mélodie est toujours 1a. Elle donne " .

“On en a pourtant essayé des méthodes i'cpﬁtiﬂ |

-

- nue le savant comme pour lui-méme, Combien de

cobayes sacrifiés, combien d’expériences ratées. Par

‘exemple on a youlu savoir si le’ virus pouyait:se

transmettre aux animaux: Le porc était notre princi-
pal sujet d'étude, étant donne sa similitude géné-

_tique avec 'homme. Eh bien.en comptant seulement

ce camp, hous en avons sacrifié ure bonne centaine. -
Pour aboutir & quoi ? A rien. |
“Clertes les porcs sont imimunisés contre le virus,
mais ‘pour quelle raison ? Impossible de le Savoir, -
Toute cette nourriture gichée et qui nous fait défaut .

E aujourd’hui. J'ai disséqué’ notre dernier spécimen

cette nuit aprds I’avoir fait mordre par un zombi cap- -

tif... Can’a servi a rien.

~— Mais comment faites-vous pour obliger un
zombi A mordre un animal ? ;

— (’est bien.ia le probleme, il faut qu;_ﬁu

humain s’expose et.serve d’appét, on ne lul substitue -~
le porc qu’au tout dernier moment. C'est extréme- .-

ment risqué et j'ai perdu’ plusieurs laborantins de. |
cette fagon.” * . SE

*

Le crépuscule d’une vie
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_Tout en écoutant, le soldat ﬁbﬁmﬂlescmn |

fique et remargue gue son brasdroicestbndé e . O




L _ifl*aiaaaﬁ p&s nnté médaatement car le pansement
. blanc seconfondait avec la blouse: A présent Ie sang. =
4 7 commience 3 suurdr,e* Jack respire trois fois avant de

s mprendxe pour se détendre, comme ses mstxucteurs
. -de yoga le Tui ont: ensmgné

“Vous savez, j’ai vu un type, un: sergent de Ia~ |

ﬁGarde Nanm:ale se fan'e mordre. C’était le mois

‘ .. dernier. Il Tui a-fallu trois }oufs pour crever. Au déhut.:_ _
.+ il avait juste de la fidvre, mais trés vite il.a commen-.

cé & délirer et puiis le troisiéme j jour il est mort. Dans

- les cing minutes qui ont suivi il §’est relevé..

 Heureusement il était dans tin- d:spensalre de I’ar-

. .mée, un garde s’est chargé de lui. Je Crois que si ¢a *
m’arrivait je préférérai me falre sauter la cervelle,

¢’est plus simple”

- Le soldat se tait, le ‘savant ne: I*écgute pas 1
semble murmurer tout doucement : “Et e ﬁ:mszéme..,

- jour il est.-ressuscité des morts...” Jack tire son pis-
tolet automatique de son éti et le tend au scienti-

 fique. Celui-ci reléve son. visage, il est tourments;
torturé par la fidvre et par la peur. I se samt de I'ar-

me d’une main tremblante,

- “Mettez le canon dans la bouche, ¢’est plus sﬁr 0

- explique doucement 1é militaire sur un ton qu’il
- tente de garder ferme.

.. ¢ .~ Mourir ne me fait pas peur...

tif,” indique-le savant en s’éloignant.

- Un monde sans futur

- De gros ﬂﬂﬂgcﬂ orageux s’au;t}nceﬂent au-des-
- sus du camp. Quelques éclairs fendent le ciel dans

. un roulement bruyant. Jack commence  prier. Ca

‘ne lui est plus arrivé depuis tout méme. Avec un peu

"+ de chance la foudre tombera sur la plaine désolée et
 Sur ce monde vide d*humains. Avec un peu de chan-

e, de tonnerre couvrira le bruit de la déto- E
15 ﬂ&tl{}ﬂ - |

Taxte Stéphane Mayar
Illustratmns ‘Didier Graffet

si c’est défini- )

e

Aufourd’hui... Je me souviens de lavertissement
qu avalt lancé un vieux sorgier vaudou :.

"Quand il nly a plus de place en Enfer: los morts

reviennent sur Terre.”

-~ LES ZOMBIS

_ DE ROMERO
Cet article est largement inspiré de la
S _.trﬁ_ﬂ-g‘u: de films de Georges Romero sur
les zombis. C'est ce réalisateur améri-
. caint (né en 1940) qui a inventé le zombi
~ tel qu’on Te verra ensuite dans tous les

- autres films.d’horreur.
- La Nuit des morts-vivants, Quand il

sort en 1968, ce film en noir et blanc h

- révolutionne le cinéma fantastique en y
apportant une ‘dimension réaliste qui

i plonge le spectateur au ceeur.du film. Le

théme est celui du huis clos. Un groupe

& personnes se retrouve en état de sidge

dans une maison, encerclé par les zom-

- bis. L'angoisse vient de 1'extérieur avec
ces nuées de morts-vivants, miaig égﬁ&-
ment de I'intérieur car sous la pression,
~le vrai visage des assiégés va se révéler.
Zombie. Sorti en 1978, c'est sans
doute le volet le plus apocalyptique. Le

_monde entier est couvert de zombis,

- mais les: humains’ ne semblent pas
prendre conscience du danger. Nous sui-

vons un petit groupe qui fuit les villes &
bord d’un hélicoptire. ‘{ls s'installent -

ensyité dans un-centre commercial fem-

chassés, ils transforment le lieu en petit

-+ paradis, jusqu’a ’arrivée de pillards.

Le Jour des morts-vivants. Dans ce 3°
chapitre, les vivants ne sont plus qu’une
poignée, réfugiés dans des bases mili-

taires souterraines littéralement assié- '
- &ees par les morts. La, dwsc:&nﬂﬁquas ”

tentent, de comprendre, tandis que les =
militaires désapprouvent cette “pertesde -

temps”, Au final on se demande o estle. -
- mal, chez les zombis ou chez I’humam -
" On espere tnujnm's qtle: Gwrge g

Enmem complétera. sa série .d’ um, qua-
: '{:’_tnéma vﬁlet Je Crepu&czde a‘e& marts~ R
Ph de’ mnrts-wmts Apréa Ies amtr"f-_',h' St S ennit i
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ans le monde de Roméo, mourir n’est plus disparaitre,

mais passer a un autre stade, celui de la non-vie. Alors que signifie mourur

¢

Comment survivent les vivants ? Y a-t-il une vie apres la non-mort ¢

aintenant le plus difficile est d’imaginer ce que
I’on sera une fois la non-mort venue. Vivre est
déja un assez grand probleme, alors pourquoi
devons-nous craindre la mort ? Qu’avons-nous
fait pour subir cette absence de fin ?

Nous naissons, grandissons, vieillissons, mourons de
vieillesse ou d’accident, et 1a vraie mort ne vient pas. Tous les
humains sont désormais condamnés a sortir de la tombe pour
revenir tourmenter les leurs.

Chacun d’entre nous souhaite décéder “proprement™ pour
ne pas effrayer ses proches lors du retour. Mes parents mouru-
rent de vieillesse, pas mon frére, tué par I’explosion d’une mine
oubliée. C’est un zombi unijambiste éventré et rampant que j’ai
délivré de son sort. Pour rendre a Dieu ces créatures 1l faut en
détruire le corps dé la maniére la plus absolue. Vous imaginez-
vous seulement ce que ¢’est de porter le deuil d’un frere, d or-

ganiser ses obseques et d’aller I'attendre a la sortie du caveau,

en habits de funérailles, une arme a la main et une mixture
d’acide dans son sac ?

Le reveil des assoupis

Nos ancétres avaient longuement fantasmé a ce sujet.
IIs avaient imaginé des histoires de fantomes, de vampires, sans
jamais en avoir croisé, ni méme avoir eu la preuve de leur exis-

NBPACON - w2 A4 - artahre nonemhbre 98

tence. Mon pére, avant de les rejoindre, me disait souvent :
“I’horreur ¢’est quand les morts font la guerre aux vivants.” "
Combien étions-nous de vivants en ce temps-1a ? des millions,
guére plus... et combien de fois plus de morts, depuis les
débuts du régne humain ? “Heureusement™, ne sont revenus a
la non-vie que les morts récents, victimes du Mal, ce qui porte
finalement les effectifs d’humains et de zombis a égalité, avec
un net avantage pour ces derniers, qui ne peuvent plus “mou-
rir”, sauf mesures drastiques de destruction physique.

Une insistante rumeur dit que la-bas, dans la mort, ils ont
rencontré tous les autres, ceux qui connaissent 1’attente depuis
la mort du premier homo sapiens. J’ai du mal & imaginer qu’on
puisse rencontrer des rois, des chevaliers avec un simple ber-
ger. J’imagine encore moins ce qu’on peut en retirer une fois de
retour parmi les hommes... La sagesse ? Visiblement, non. La
rancune et ['amertume ? Généralement.

Maitres et esclaves

Tout est arrivé si vite... Dés lors on ne parla plus du
royaume des morts et de celui des vivants, mais d’un monde
bicéphale ot la barriere a €t€ brisée.

Nous voici donc contraints de vivre le jour et de nous cacher
la nuit ; obligés de rebatir des villages a la campagne car ces
monstres habitent les villes, puisqu’ils aiment les couloirs, les
cryptes, les tunnels et I'ombre des ruelles. .. Ils veulent hanter la
nuit et se cacher le jour. Regroupés dans les cités qu'ils ont

1. Une phrase empruntée qu réalisateur Jacques Tourneur qui disait que le film
d’horreur absolu mettrait en scene la guerre entre morts et vivanis.
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construites et détruites autrefois, ils errent dans 'unique
but de soumettre les humains a leurs volontés. Je dois
[’avouer, ils nous dominent : nous vivons comme du
bétail craintif, cultivons nos maigres terres, fuyons dans
nos maisons des que la lumiére décline. Nous subissons
de plein fouet une ségrégation spatiale et temporelle : a
eux les ruines et la nuit, & nous les campagnes et le
soleil. Au village, comme ailleurs, nous avons mis en
_ L = . A pratique les vieilles superstitions : ail, croix, pieux,
7 o M miroirs... en vain : les ténebres venues, hors d'une
b Sallh\ AR habitation, nous sommes des sursitaires.

Parfois ils viennent frapper & nos portes la nuit,
réclamer un mourant ou un malade pour peupler leurs
rangs et apaiser leur soif de chair et d’ames. Dans la
foulée ils exigent que nous pavions une route, réta-
blissions un pont, laissions quelques vaches au pre
pour nourrir les plus dégénérés d’entre eux... J'ai
honte d’étre si lache, si soumis lorsqu’un homme que
j’ai connu vivant vient parler 2 ma porte la nuit, me
rappeler qui il était pour moi et qui j’étais pour lu
avant, puis exiger de moi un service que j accepte
d’effectuer servilement. Oui, j'ai honte d’avoir peur
du cadavre bien réel qui est 1, derriere la mince
couche de bois... d’avoir peur du souvenir de la per-
sonne qui me chuchote des choses abominables.
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Romeéo et Belladone

Moi, le pauvre Roméo... moi qui ne souhaite
qu’une chose : quitter ce lieu de souffrance et trouver
une condition plus digne, avec ma belle. Belladone
est son nom, on dit que ¢’est une plante véneneuse.
Peut-étre que sa beauté sulfureuse, ainsi que notre
passion, fait jaser au village ; peut-€tre que jamais
nous ne serons heureux ensemble. L'essentiel est
e I | i qu’elle soit bien vivante, elle. Elle déborde de cette
; & o a2 e S R joie de vivre, de ce désir d’exister, si rare chez les
B "WLIVE i i autres humains. Je 1’aime depuis toujours, elle est ma

promise. Mais quelle condition pouvons-nous espérer
dans ce monde ruiné ou les humains doivent touf par-
tager avec leurs morts ?

D’emblée ils viendront, la nuit, exiger un de nous
deux, pour I’emmener. Ainsi, ils briseront un ménage,
ruineront un avenir, par pure jalousie, parce que ces
&tres-1a ne peuvent pas aimer. Si jamais 1ls acceptent
notre union, ¢’est uniquement parce que nous serons
considérés comme sains, aptes a la reproduction et a la

stabilité du cheptel dont ils sont eux-mémes issus.

On gratte la nuit & mes volets, lorsque nous nous
enlacons... Il ne faut pas que nous nous plaignions.
Belladone m’a raconté Ihistoire d’une gamine qui
vivajt avec un pere incestueux. A la mort de ce der-
nier elle se crut libérée, jusqu’a ce qu’il revienne,
totalement putréfié, pour prolonger I’horreur. Elle se
suicida, pensant trouver la délivrance. On raconte que
les deux zombis se sont retrouvés dans la non-mort.

g

s

gt i el ol

s T

La j.alouéi‘e des morts

Rien ne m’empéchera d’aimer Belladone, pas
méme ces affreux faits divers. Totalement accapar€s
par les rudes travaux de la terre durant la journce,
nous nous retrouvons la nuit, & nos risques et périls
puisque nos maisons ne sont pas mitoyennes.

Séverine Pineaux
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Autrement, je lui écris des lettres, 'prete'g.e' par la lueur
de ma bougie. Tout le monde est habitué a dormir peu

et avec de la lumiére, tout en redoutant la penne
d’huile ou de cierge, le courant d’air mal venu.

Nous sommes barricadés, les volets sont renforces L

du mieux que I’on peut, les seuils des portes sont bénis

et cloués d’amulettes : on dit quun non-mort n’entre
que 1a ou il est convié. Voici pourquoi ils aiment les
villes, dont ils ont pris entiérement le controle et Du s

peuvent aller et venir sans d}ffteulte

Ils sont toujours [a, a nous épier. Ils reelent et

émettent d’affreux sons. L_e jour ils chargent des vil-

lageois de nous surveiller, moyennant quoi ils epar-
enent leurs enfants ou premettent de bien les tralter
lorsque leur tour viendra. - '

Tout en marehent jen arréte pas de penser ace

_fils enfin mort et enfin mien. Tout comme mon pere
n’arrétait pas de languir de mon retour & ses cOtés, il

y a vingt ans. Condamnés a I éternité, il ne nous reste

~ plus guere de plaisirs, I’ attente égoiste et peeeeeewe_
~en étant un des principaux. Nous avons instauré un
~ nouveau réglement : pour toute naissance humaine,
~les esclaves doivent batir un caveau, portant le nom
. du bebe. Ce receptacle est volontairement laissé a
- I’abandon | Jusqu'a la mort, il devient ainsi le berceau
de peueelere ob renaitra le corps. C’ est pourquoi je
~ connais bien l'endroit ol je me rends ce soir : la
tombe de mon enfant est un édifice de bois vermoulu

- et dﬂ fgr fm-ge jouxtant le sépulcre prévu pour

CE I’tﬂ]HS dE: CES e tres {JI‘I t : un i I-:s;s::g_:}:gs;f.n.:;:s;:_-.:'-_._. R N P o e e B e S R L Sl S A R

incontestable ascendant psycho-
logique sur nous. Ce charisme |
semble proportionné a la perver- |
sité de leur Ame. Une fois mort, |
un homme, une femme ou un
enfant bon devient mauvais, pro- jf-
fondément. Si jamais Uindividu
était mauvais de son vivant, il
continue de plus belle sur la vele _
de I'ignominie. )

Que se passerait-il 51 Jamele |
Belladone mourait, elle qui est
de sant€ fragile ? Serions-nous
des étrangers I'un pour l’eutre 7
Et moi, s’il m’arrivait quelque'
chose, la ferais-je souffrir ?

Je dois me dépécher atin de
ne pas rater la cérémonie. Ce
n’est pas tous les jours qu’on aeeueﬂle son fﬂe dans la

non-mort. Celui qui naquit six mels aprés mon déces
accidentel est mort il y a deux jours, 2 ’4ge de vingt
ans. J’ai vu son corps expeee dans la chambre de

ils ont arrangé son eedavre demembre. -

Belladone :
lors d’une terrible chute de cheval. ..

Une nouvelle nalssance

Conformeément a la Lot, le corps sera depeee dans
le caveau par les vivants, de nuit, en notre présence.

C’est le seul moment ou nos deux peuples se cotoient
. & minuit

paisiblement. La cérémonie sera breve
Bruce se relevera, a I'instant ou le cortege des vivants

devra quitter 1’enceinte sacrée. Si d’aventure un

humain reste & proximité pour détruire le nouveau-

mort, comme j'aimais a le faire de mon vivant, une '

belle bagarre s’engagera. Je dois Pavouer, les
Donneurs de Repos Eternel sont de plus en plus com-
pétents ; a ma mort j ai €chappe de peu a une bande

d’entre eux, payés par Belladone. Elle espérait m’of-
frir le Salut, mais qui peut dire si la vraie mort est un

salut ? Nul ne la connait, nul n'en est revenu.

 Le soir, les plus téméraires

forcent les portes des
~ morgues et des cryptes

afin de bruler les corps .d"E'S:;.- '
‘malheureux. Ces donneurs
de repos éternel remplissent

une mission qu'ils pensent B :
- | _’VEHIEI’I'E me rejoint dans ma eendltlen Les protago-

: '_.;mstes que je mempule passent de mon c6té une fois
. morts, ce qui offre une variéte de pesmbﬂltes et de
-' deneuememe considérables.

salvatrice.

lf)essu_z de Larry E_[meee_._;_”

Belladone et ma propre sépultu- -

o, 2 jamais profanée par mes
e melns mortes. '

___-_-__'?Un defi au temps
- Au fend de ma pe1tr1ne L
caverneuse et vide d’entrailles
~ — je suis mort en hiver, dévoré
par un loup — aucun ceeur ne bat
et pourtant je crois I entendre.
~ Un vieux réflexe inamovible,
comme les démangeaisons fan-

_ :_temes des culs-de-jatte. Une cer-
~ taine engelsee me torture, c’est

___::'%Guffrlr ‘moralement, quand
-aucune douleur physique ne
_ ' vient plue briser la monotonie de
 Déternité. Nous avons eu la
~ chance, le privilege de rester sur
~ce monde aprés la fin de nos
~ vies. L'éternité est avant tout,
~ dans notre epnque une absence
| o ultimatum remperef }amfﬂs e
 ne serai ! trep vieux” ou “pas :

~ assez mir” |
Partant de ce principe elmple tout revet une

- dimension 1ud1q11e tout est prétexte a s’amuser, pour
; 'meubler cet infini, Il m’est possible de preparer des
stratégies a leng terme, de prévoir un scénario de des-

tin a tout un 11gnage toute une famille, qui progressi-

~ Vous Paurez COMPIis, | e.mie _]euer et gegner Le

L 't&ret les échecs et tous les jeux de pions sont autant
B de sciences, dans lesquelles jem emehere tous les
jours. C’est aussi ¢a la non-mort : avoir I'éternit¢
| pour apprendre et se corriger. Je convoite maladive-
& ment tous les livres qui sont & ma portée. Avec pré-
 caution je les range dans une cave pres de notre
 cachette, 12 je lis, j’archive, et je m’améliore. Jai
. l etermte pour m’ aeeeperer le savoir de 10 000 ans
de civilisation. Bien sir, j’ai un penchant pour les -
- --Iwree de ma vie passée, par nostalgie. ..
~ qué que les vivants sont également des boulimiques
iy 'de connaissance, dane la l1m1te de Ieure falblee pos-

Jai remar-
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=y elte ﬁruzm tique suga coftbe 'histoire d’une jeune
femme, Johauna, dont le réve est de devenir che-
W valier. Son désir va se transformer en réalité grace

... & sa rencontre avec Flinn, un héros de légende, exilé et

160 pages - 39 FF

vivant en ermite. Elle saura le convaincre et ensemble ils
partiront a la conquéte de son honneur perdu. Mais
dans cet univers sans pitié, les anciens ennemis de

« Flinn le puissant » rodent, assoiffés de vengeance, tel
Verdilith, un terrible dragon vert qui revient terroriser [a
région. Flinn et ses compagnons partent pour une. .quéte
dont le but n’est pas simplement leur survie, mais égale-
ment celle de la baronnie des Trois Soeils. Et, les abser-
vant, les manipulant, les abelaats, envahisseurs d’une

" ~autre plaine'd’ emi’tence continuent & linsu de tous a

aspirer la magie de Mystara.

&eDragons’
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Jest deja pas mmp[e mais trouver une partie du sceptre aux sept morceaux, [ artefact g p[Li-

DU SCEPTRE

DOUGEAS SILES
LEFRANCO
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" célebre du monde de AD & D est une vraie calamité pour ’heureux possesseur... C’est tout
_ simplement se voir aspiré sans véritable choix dans la folle recherche des autres segments,
_ allant de périls en périls, d’espoirs en désillusions. Mais si cet objet merveilleux a des pou __
“Woirs incommensurables, il a aussi des effets indésirables. Comme celui d’étre une véritable
“balise pour ceux qui le cherchent, et Kip se voit soudain traqué par les monstrueux serviteurs |
* arachnoides de la reine du chaos, qui a besoin du sceptre pour abattre les murs de sa prison.
_extra-planaire et fondre a la téte de ses cohortes sur le monde. Un ouvrage qui est a la foi

“ Un roman passionnant et une source d’inspiration sans prix.
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sibilités. Ils essaient en vain de conserver pour eux
seuls les restes de leur patrimoine. A long terme,

tout sera a nous... car tot ou tard, tous ils nous
auront rejoints.

Une pale copie des vivants

J’ai quitté notre repaire vers 21 heures.... J’étais
le premier levé, je fus le premier a quitter les lieux.
Mon pere dormait, et mes freres de condition somno-
laient plus ou moins, leurs globes oculaires retournés
et les paupieres ouvertes.

Nous nous cachons toujours ensemble, dans des
lieux aux fenétres peintes en noir, au cceur des villes.
Notre existence végétative est collective, mais nos
vies nocturnes sont individualistes, Les modalités de
nos regroupements obéissent aux regles de la fratrie :
notre hangar est uniquement peuplé de morts-vivants
originaires d’un méme lieu. C’est une sorte de
réunion familiale : une fois non-morts nous poursui-
vons nos existences pres de nos parents, nos voisins,
nos amis, comme au cimeticre paroissial.

Les téncbres s’é€paississent de plus en plus, ma
démarche est plus sire, mes yeux luisent et effraient
les petits animaux des bois. La-bas je croiseral un de
mes freres, Jehan, qui a prétendu désirer lui aussi
assister a la cérémonie.

Les jeux de la mort
et du hasard

Il me faut encore traverser le village pour accéder
a mon cimetiere et accueillir mon fils. Dans ma nou-
velle condition 1l n’y a plus de maternité ni de déces,
juste ces arrivées/retrouvailles, gérées au mieux par
notre subtile politique tantot malthusienne, tantot
nataliste.

En effet, 1l faut respecter une croissance raison-
nable de nos rangs. Tuer tous les vivants entrainerait
la fin du systéme et la crise de notre société. Laisser
les vivants se reproduire et nous submerger entraine-
rait notre perte. La Loi dit donc - “Pour un mort-
vivant libéré de la non-mort, un vivant offert a la non-
mort” ; puis : “Pour un vivant qui nous rejoint, une
naissance parmi eux.”

Nous régulons donc le cheptel humain grace a
quelques déces provoqués, tout comme certains
accouplements. Dans mon cas, mon remplacement
était déja en route, mais un €lément perturbateur est
venu modifier ma stratégie.

Belladone a porté mon deuil un an. Mon fils est
né sous mes yeux, dans une chambre drapée de noir a
la fenétre de laquelle j’étais accoudé. Mes griffes pas-
saient et repassaient sur les carreaux, puisqu’on avait
laiss€ les volets ouverts, sous mes menaces. Quelque
temps plus tard j’ai découvert I’existence de Jod, le
nouvel amant de Belladone. Ce vivant contrariait la
premiére esquisse de mes plans, ja1 di m’adapter.
Pendant vingt ans, a tous les anniversaires de mon
fils, j’ai joué sa vie au Tarot avec Belladone, sous le
regard de Jod.

Plusieurs fois 1l a essayé de me détruire, par trai-
trise ou en appelant les villageois en renfort. J’ai tou-
jours su les dominer, les manipuler en faisant appel a
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leurs pires secrets, 1évélés par leurs morts. J'al tou-
jours tourné le jeu en faveur de ma promise, de fagon
A temporiser, & n’emporter avec moi qu’un fils adulte.
Malheureusement il y a eu cette chute de cheval...
Elle n’engendre qu’une légere précipitation dans ma
stratégie, puisque je comptais reprendre mon enfant le
jour de ses vingt-et-un ans. |

La céremonie d’accueil

Le village oli ’entre désormais au petit trot m’est
familier depuis si longtemps. .. J’y viens souvent, avec
~ mon pere, mais sans ma mere, depuis qu un Donneur
de Repos Eternel I'a eue, une de ces nuits trop courtes

de juin, Peut-étre un jour la rejoindrai-je. ..

~ D’un geste violent et impérieux, j'écarte un
vivant qui courait vers sa maison, de retour du cime-
tiere. Il tombe et trébuche, ne crie pas tant 1l a peur de
moi. Il sait qui je suis, nous étions camarades de clas-
se. Dans I’obscurité il ne m’a pas vu venir, et il le
regrettera dans tous ses futurs cauchemars. Je
I’éparene | I’aurais pu le tuer, dévorer ses entrailles,
boire son sang, me repaitre de son cerveau, mais le
temps presse. 0

L e cimetiere est en vue, quelques revenants sont
déja 13, ainsi que les vivants et le cercueil sans serru-
re. Je salue mes freres de destin et fixe Belladone.
Mon ceil gauche est énuclég, le droit n’est plus qu un

globe blanc. Pourtant, je vois.
. Ladeuxieme phase d'un plan complexe s’acheve.

Je croyais retrouver dans 1’Au-Dela les milliards
‘d’étres humains qui m’ont précédé ; je croyais
rejoindre ce gachis absolu ou médiocres et genies sont
condamnés au repos stérile, dans cette immense
absence que sont les cieux, 1a o ils ne peuvent ni
juger, ni parfaire leurs ceuvres, juste observer la vani-
té et I’inachévement systématique de leurs miscrables
et mortelles existences... Je croyais les rejoindre et
trouver le bonheur, auprés des miens, en attendant
Belladone. Je me suis trompe.
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Belladone la maudite offre
la mort a son “éternel”
amant. Etait-ce par amour
ou par haine !
Dessin de Séverine Pineaux.

Je ne suis plus rien. Pas méme un fantome, pas
méme un esprit enfermé en enfer ou au paradis. Je
suis vraiment mort. Silencieusement, je hurle.

Sitot entré dans le cimetiere j’ai vu Jod se jeter
sur moi et me transpercer le ventre d’un épais pieu,
et ma Belladone me jeter au visage une mixture
d’acide, comme elle venait de le faire avec le cadavre
de mon fils. Le vent a dispersé mes restes, j'al vu
toute la scéne d’en haut. I’ ai détesté une derniere fois
cette femme.

Une haine eternelle

e romantisme a ses limites : vivant je croyais
que Belladone mourrait avant moi ; qu’on me ver-
rait me glisser dans 1’église, ramper vers sa tombe,
encore plus d’un an aprés sa mort, pour murmurer
sur son cercueil “épouse-moi”, y déposer des
roses... La vérité ne fut que putrescence, I’amour ne
survit pas 4 la non-mort car c’est une force de la vie,
pas de 1’éternité. C’est sans scrupule qu’elle vitrio-
la ma face de mort-vivant, et jamais elle ne vint
pleurer sur ma dépouille. Elle m’a tué par haine et
dégolt... si elle avait seulement pu deviner I'am-
pleur de ma haine, de mon
dégoiit. La perversité de mon
Ame se fondait alors sur les
regrets et la jalousie.

Comprenez-vous que mort-
vivant on reste ce que l'on
est, qu’on ne varie plus ?
Vous 1’étes pour (théorique-
ment) 1’éternité. Une bagarre
vous ornera de cicatrices, de
mutilations, un ami VoOuUS
tatouera ou vous changerez
de vétements et de coiffure,
mais pour toujours vous serez
le méme, rigide, fixe, laid. Au
contraire, la vie, la véritable
existence, celle de Belladone,
s’inscrit dans cette merveilleuse dimension
qu’est le TEMPS. La beauté de la vie réside dans
|’évolution : ma Belladone je 1’ai vue grandir,
mfrir, se faner un peu. Elle a passé le cap de la
trentaine, frolé la quarantaine, son visage s’est

_durci, son allure est toujours différente, comme
~son humeur.

L’empreinte du temps

C’est 1a que réside I’absolue beauté de la vie,
chose dont nous sommes privés. C’est essentielle-
ment pour cette jalouse raison que je jouais avec les
vivants, pour me donner I’impression de controler
une chose que je ne controlais plus : le temps qui

‘passe sur le corps et I'dme de I’humain. C’est la

méme raison qui pousse le vivant a chasser le reve-
nant : dans la laideur rigide du mort qui marche, le
vivant voit un étre qui le concurrence et le dépasse
parce qu'il n’est plus soumis au temps. Le vivant
subit le temps qui passe et refuse de cotoyer des €tres
immortels. Le mort-vivant subit 1’éternité et jalouse
ces créatures qui jouissent du bonheur d’évoluer.



Mort-vivant on contemplefla irie et -l'e dé's:astre _- .
final auquel elle abnut;lt On tempnnsa on pﬂurran L
enfoncer toutes les pﬂrtes détruire I” humamté o

on préfere attendre, voir comment on nous appreé-

hende et envisage mnotre destruction. Ils veulent
nous renvoyer a Dieu, nous donner ce qu’ils croient
étre la paix eternelle pour conserver le mnnde pour

eux seuls, le temps de leurs miserables vies ter-

restres. Ils forment des commandos pour nous tra-

quer, nous libérer par le feu ou la magie. Hélas,
comme tous les morts, je suis encore 1, car il n’y a

rien la-bas. Rien. La mort est bmn la plus grande .

déception de la vie.

Une souffrance sans repos

Nul ne connait ce qu’est Ia fin, persanna ne peut -
dire s’1l }f en a une. Lnrsque le feu et I'acide m’ont
détruit, j’ai crfi enfin voir I’ abﬂutms&ment de ce long |
périple, connaitre le repos. Mais je suis encore [a, pur:
esprit, conscient et présent. Vous ne pmuvez me voir " 1
ni m’entendre, je ne vous effrale pas comme le ferait
un fantéme... Je ne suis plus rien, sinon un rehqu&t""_ f
de pensée, une conscience _e:_temﬂlle. Je suis partout,
la et ict, je percois tout mais ne peux plus rien faire. *
Je suis le témoin de ce qui se passe dans l’unwers =
tout entier, mais je n’ ai plus le mnmdre moyen - § & %
d’exister. Aucun corps ne m’ accuﬂllle je ne 51115 plus-:: 1 ‘

rien, mais je suis encore la

La vraie mort n’est qu’un cammencement 3101‘5_ R R
que ces fous croyaient me dmnner le repos pour ton- . Jr = 8 o
jours, le dénouement du roman de ma vie, I'épilogue  §
de ma réalité... Toutes les rﬂhgmns du monde ont des '
synonymes pour cet €tat de délivrance, mais Ies--'_‘ '_
cultes et les légendes sont le fait des vivants. Jen’ai |
rien eu dans la mort, sinon c:ette nnuvelle cmndamna— :

tion a I’existence.

Quand Belladone s eqt dn::rnne lﬁ mﬂrt JE‘: I’ai vue
revenir. Tout le temps elle hante les rues du village,
effraie les survivants en snuhaltant secretement,
comme nous tous avant, étre un jc}ur lletI‘EE: par ullf' -
Donneur de Repos Eternel Dérisoire espﬂran{:e elle
ne trouvera aucune paix, elle ne rajmndra ni son fils,
ni son premier amant. Elle sera comme moi, comme -
vous, comme les milliards d’autres : condamnée &
'éternelle conscience. Jusqu’au crépuscule du monde
elle sera le témoin de ses erreurs et de leurs consé-
quences. Dans mille ans, elle, moi, eux, vous, nous
regarderons encore le monde et les resultats de nos
vies, comme autant de battements d’allas de papﬂlﬂn a

ayant entrainé autant d’t}uragans

La maledlctlon des dleux

Nous détruisons ce monde, nous, Ies humams S
Nous avons guerroye et usé de cruauté en c:rﬂyant Sie

un Au-Dela meilleur. Or il n'y arien.

Témoin de tout, conscient etemellemﬁ-nt et mca- L
pable de toute ingérence _dgns Ia, rsahte;,_ Cest ceque
je croyais étre la condition des DIEUX | __ i

Je suis un Dieu qui souffre.

Texte : D avid Glom (ﬂ: .
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o Separe dans laVlE parla -
- mort, les deux amants -

Ie seront etemel[ement
dans la non-mort.

Dessm de Thumas Baxa :
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BIOGRAPHIE ETERNELLE

* L.a Bible

* Dante (Dante Alighieri), la Divine Comédie
(plusieurs editions et traductions disponibles).
La référence absolue concemant 1'Enfer, le

Paradis, le Purgatoire et les voyages (avec ou

sans retour) dans ' Au-Dela.

e Barker (Clive), le Jeu de la damnation. ||
Albin Michel, Paris, 1988. Une appmcik o
 Iudique et perverse de l'immortalite. =~

I * Brussolo (Serge), Mﬂ vie c}w"
= B .Denml LL tunmulaﬁe d uu ]eun__

5 rmtutl wnn*-u. '. ,
mhm‘d mafhesun
Ie 5"'5

une Iegende |

p ..*

im m:: Bﬂm?*'h*lr ( im en

i production f{mtaauqu__ des année
i interrogation sur le pdsm’"“f“--' e |
. mort: condamné & mort, exéeuté, ramené ala
 vie, Boris Karlov meurt “une seconde fms _:-
‘en murmurant : “Our god is a jdlﬂuh wd n 1

o Della Morte, Dellamore de er:hde'-"
Soavi, avec Rupert Everett, 1995, F rancesco |

Dellamorte est gardien d'un bien étrange
cimetiere o les morts se relevent aprés
quelques heures passées dans leur tombe !
Tombé fou amoureux d’une belle veuve, celle-
Cl1 trépassera et reviendra vivie son amour sous
forme de zombi. Un film surréaliste et fantas-
tique de toute beauté. PFC Vidéo. '
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Entrez braves gens, entrez !

Vous verrez les fantomes, les vampires et les goules. Un lieu unique
et exceptionnel ! Pour deux petites pieces d’or vous franchirez

les portes du zoo de la non-mort...

onjour ! Je suis le professeur Heracklius
gsi. Gordon, le proprictaire de ce zoo. Eta-
oy blissements Gordon & Cie. “La mort des
B8  autres est notre vie”. Je présume que vous
venez pour la visite privée ?

Parfait, parfait, soyez les bienvenus. Vous n’al-
lez pas étre décus, croyez-moi1. Comme mon ass1s-
tant a di vous I’expliquer, notre zoo est un établis-
sement d’un genre un peu particulier : tous nos pen-
sionnaires sont des morts-vivants.

Oh non, ne vous faites pas de soucis : toutes les
précautions ont été prises, vous allez pouvoir vous
en rendre compte par vous-méme. La nature assez...
particuliére de certains de nos pensionnaires exige
que nous fassions preuve de prudence.

Ce fauteuil roulant ? Oh, un regrettable acci-
dent. C’était au temps ol je nourrissais moi-meme
les zombis — une époque dangereuse, mais diable-
ment excitante. Tout cela est oublié, a présent.
Venez, commengons la visite.
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Pas d’argent

Ah, voici I’ame-en-peine. Celle-ci est aussi soli-
taire que discréte. Nous n’avons pas de couple — de
toute facon, elles auraient du ._r_nal a se reproduire, ah
ah | Excusez-moi, = - |

Nous I’avons récupérée aux abnrds d’un manoir
hanté, il y a quelques années. Les Marais de la
Désolation, vous connaissez ? L'endroit en regorge,
littéralement. J’aime autant vous dire que sa capture
n’a pas été de tout repos. Les &mes-en-peine sont des
créatures trés, comment dirais-je ? volatiles. Elles
ont tendance a drainer 1’énergie de leurs victimes.

Attention ! Ne vous approchez pas trop..Vous
remarquez ces barreaux en argent 7 Ils sont absolu-
ment nécessaires. D’une part, pour que la créature
ne s’échappe pas. D’autre part, pour que les visi-
teurs ne s’en approchent pas. Dans les premiers
temps, nous avions mal calculé la distance, et la plu-
part des visiteurs sortaient d’ici littéralement epui-
sés. I y en a méme un qui s’est fait griffer, une fois.
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Une sale histoire. Nous avons été forcés de l'ac-
cueillir dans notre zoo — pressions familiales, vous
saisissez 7 L’argent est le seul métal qui puisse tenir
les Ames-en-peine a distance. Pour le reste, elles ne
nous cofitent pas trés cher. Pas vrai, ma mignonne ?
Regardez comme elle nous ignore.

Oui, ainsi que je vous le disais, les dmes-en-peine
ne mangent rien, et ne font pas de saletes. Des pen-
sionnaires idéales, en somme. Sauf qu’elles ne
recueillent pas un succes faramineux aupres du
public. Il faut comprendre les gens : ce type de créa-
tures n’est pas trés amusant. Que voulez-vous : je ne
peux me résoudre a abandonner celle-ci. Je dois deve-
nir sentimental, avec 'age. Venez, passons a I’enclos
suivant. = | '

Ainsi font, font, font...

Les squelettes, & présent. Beaucoup plus amu-
sants. Ces trois-la sont un cadeau du Rot Lancet 24l
les avait capturés lors d’une bataille mémorable
contre les forces du Chaos, et il ne savait plus trop
quoi en faire. I avait I’intention de les torturer, pour
 les faire parler. Vous avez déja essay€ de torturer un

squelette 7 C’est pratiquement impossible.

Ceci dit, les “dons” sont assez fréquents dans
notre établissement. Ils permettent aux notables
locaux de se débarrasser des créatures indésirables qui
infestent leurs domaines et ils nous €pargnent a nous
des chasses aussi fastidieuses que dangereuses. C'est
que nous perdons des hommes a essayer d’attraper ces
animaux-12 | Encore trois la semaine derniere, pour un
simple couple de goules ! Quelle tristesse..

Enfin, ces squelettes-ci se cnmpmrtent b1en et le
public les aime beaucoup. Ca réchauffe le cceur.
Vous voyez cette cage au milieu ? C’est 1a que s’ins-
tallent nos clercs maison, deux fois par jour, pour
nos séances spéciales. Ces hommes sont suffisam-
ment expérimentés pour prendre le controle de ces
créatures sans méme y penser. Ils leur font faire des
danses, leur donnent des ordres idiots. C’est un
spectacle assez distrayant. Les enfants adorent ¢a, en
tout cas ! |

Et les squelettes, demandez-vous ? Oh, eh bien je
ne vous cacherai pas qu’ils ne sont guére fanatiques
de la chose. En vérité, je crois qu’on peut dire qu’ils
sont fous de rage ! Mais ils ne sont pas plus dange-
“ireux que cela. Incapables de tordre ces barreaux de
fer que vous voyez 1a. Ou d’escalader leur enclos.
Lorsqu’ils ne sont pas sous controle, ils ne font rien.
C’est le probléme de notre zoo : certains pension-
naires sont plutot du genre inerte. Nous devons nous
charger de I’animation nous-memes.

Beware, etc.

Lui ? C’est notre spectre. Un spécimen unique,
terriblement dangereux. Sa capture nous a cofité plu-
sieurs hommes — il faut dire qu’ils étaient plutot mal
préparés. Il ressemble a 1’dme-en-peine, vous ne trou-
vez pas 7 Sauf qu’il est bien plus menacant, et autre-
ment plus actif.

Regardez-moi ces yeux ! Il passe ses journces a
tourner dans sa cage, je suis str qu’il cherche



constamment un moyen de s’évader. Mais 1l peut tou- EEEEEEE
jours essayer. Nous n’avons pas 1ésiné sur les protec- &
tions magiques, c’est la seule chose qu’il craigne, de
toute facon. Les sorts sont vérifiés et réalimentés tres
régulierement, vous n’avez aucun souci a vous faire.
La décoration ? Oh, une idée a moi. J’ai pensé que
reconstituer 1’atmosphere d’une gedle pourrait étre
intéressant. C’est la ou il “vivait” auparavant, s1 vous
me passez I’expression. La forteresse-prison de Mol-
Gor6th., Il hantait les détenus pour les faire mourir de
peur, ou d’épuisement. Comme il doit regretter ce =
temps béni | Voyez, j’ai pourtant tout reproduit, dans £+ S e
les moindres détails. La paillasse, les anneaux de fer, % |
les rats, les cafards. Mais cela ne lu1 suffit pas. Ce
qu’il veut, ¢’est un prisonnier. J”ai déposé une deman-
de aupres des services de la ville — si vous avez un
condamné incurable, quelqu’un de vraiment mauvais,
envoyez-le nous, ai-je demandé. Nous saurons quoi
en faire. Jattends toujours la réponse. |
Pour le zoo en tout cas, ¢’est une vraie manne ; il
est tellement colérique, tellement agressif, que les
visiteurs se pressent en masse pour 1’admirer. Les
gens aiment se faire peur, vous savez 7 Ceci dit, je ne
sais pas ce qui se passerait s’1l venait a s’échapper.
Par les dieux ! Je ne préfére méme pas I’imaginer.

........

Noir c’est noir !

Venez, entrez la-dessous. Bienvenue dans la cryp-
te du vampire | Une fois encore, vous remarquerez le
soin apporté aux détails. Finition impeccable : nous
sommes renseignés sur sa famille, et nous avons
reconstitué les caveaux a I'identique. Ainsi, parmi ses
souvenirs, i1l se sent moins seul. Néanmoins, nous
avons été forcés de le baillonner : il n’arrétait pas de
parler aux visiteurs, pour essayer de leur faire ouvrir
sa cage. Obstiné, non ? Mais nous sommes encore
plus t€tus que lui. Nous avons posté des gardes en
permanence. Vous voyez ces amulettes ? Ils ne s’en
séparent jamais. S’ils le faisaient, ils tomberaient
rapidement sous son pouvoir, et les diéux seuls savent
ce qu'il les forcerait a faire !

Nous le nourrissons au sang de porc. Il n’apprécie
guere le golit, mais il est bien obligé de s’y faire. Vous
constaterez d’ailleurs que nous avons renforcé les pro-
tections magiques. Ce n’est pas totalement par hasard :
dans les premiers temps, Monsieur se transformait en
chauve-souris a longueur de nuit, voire en nuage de | par | etablissement (Tony Diterliz
gaz, et nous avons dii plusieurs fois Iui courir L e G s
aits, armés de oA B nlestiias (1% Dok
pour I’image du zoo, vous vous en doutez. A U .
présent, nous avons trouvé une parade — et il e e ol R
e sait : ¢’est pourquoi il se tient tranquille. Il y g T S T |
a ce systeme d’alerte qui permet de soulever la
toile qui recouvre sa cage en un clin d’ceil.
C’est tres utile, surtout pendant la journée.

Nous avons perturbé son rythme : la nuit,
il dort, et nous sommes tranquilles. Le jour,
nous avons ces procédures de sécurité, et... Ah
non, soyez gentils, rangez cet ail. Je com-
prends que ¢a vous amuse, mais nous tenons a
COnServer nos pensionnaires en bonne sante.
Venez, poursuivons.

A e
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La grande famille

Voici le rocher aux goules, une des plus belles
réussites de notre zoo. Nous en gardons la une demi-
douzaine. Dire qu’elles vivent en bonne intelligence
serait un peu exagéré. D’abord parce que ces braves
bétes en sont pratiquement dépourvues. Ensuite, parce
qu’elles semblent prendre un plaisir tres vif a s’entre-
dévorer. C’est pourquoi nous avons déplacé ce rocher
en plein soleil : cela a tendance a les endormur.

Ensuite, qu’elles se mangent entre elles, eh
bien... Que voulez-vous que nous y fassions 7 Nous
avons mis cette pancarte, a 1'intention des gens qui
ameéneraient ici leurs enfants, pour les prévenir que le
spectacle n’est pas toujours tres ragoutant. Cela
semble plus les attirer qu’autre chose.

En ce qui concerne le réapprovisionnement, nous
ne nous faisons pas de soucis. Le cimetiere de la
Colline aux Songes en est infesté. De temps a autre,
nous envoyons la-bas une petite équipe... Figurez-
vous que la cité nous rétribue pour cela : échange de
bons procédés.

Les goules sont quasiment nos pensionnaires les
moins dangereuses. Nous les nourrissons de viande
avariée, de grands quartiers grouillants de vers, aux-
quels nous adjoignons parfois quelques sédatifs. Les
goules sont trés sensibles aux visiteurs : plus il y a de
monde, plus elles sont nerveuses. Je suppose qu’elles
révent d’enfoncer leurs petits crocs vicieux dans la
chair tendre de nos spectateurs. Mais avec ces grilles
hautes de dix pieds, nous ne risquons strictement rien.

- Mummy blues

Voici maintenant Melchior, 'une de nos deux
momies. Celle-ci est la plus vieille : je crois qu’elle a
prés de trois mille ans. Voyez quel soin nous avons
pris, une fois encore, a reconstituer son environne-
ment d’origine. Tout y est : le sable, le tombeau, les
hiéroglyphes... Il parait qu’il s’agit d’un sort ancien
— il n’a plus aucun effet a present, rassurez-vous.
L’inscription originale, que nos spécialistes ont reco-
piée, se trouve dans une pyramide, sur un autre conti-
nent a ce qu’on m’a dit.

Celle-ci est le cadeau d’un pharaon auquel nous
avons envoyé des troupes d’appoint, il y a quelque
temps. La pyramide en question est celle dans laquel-
le il comptait se faire enterrer. Je comprends qu’il ait
préféré se débarrasser de cet encombrant locataire : le
voisinage aurait peut-étre €té€ houleux. La tombe que
protége Melchior est vide, mais les soigneurs nous
ont affirmé que c’était bon pour son moral. Il faut
qu’elle garde une tombe : c’est dans sa nature.

Vous noterez en passant cette jolie barriere de
flammes, que nous pouvons doubler instantanément
en tournant cette petite clé que vous voyez la.
Pratique, non ? Les momies craignent énormément le
feu, c’est un fait.

Et ses yeux ? Pas de panique, nos pensionnaires
les plus dangereux sont traités des leur arrivée. Un
sort permanent protége les visiteurs de leur regard,
d’ol cette petite brume en suspension. Cela gache un
peu le spectacle, mais nous préférons ne pas prendre
de risques.
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Cer-veau !

Les zombis | Grand succes, les zombis. Beaucoup
de problemes, mais grand succes. Les enfants les ado-
rent. Leur démarche est si... grotesque.
Naturellement, 1’odeur n’est pas tres agréable. Cela
tient autant a leur propre corps qu’a la “nourriture”
que nous leur procurons régulierement. De la cervel-
le de chien, principalement. Vu leur état, ils ne font
pas vraiment la différence avec le reste.

La désagrégation de leur corps est inévitable .
lorsque les os deviennent franchement apparents,
nous nous en débarrassons, et nous importons
d’autres spécimens, légerement plus frais. Cela me
fend le cceur a chaque fois mais que voulez-vous ?
Le visiteur est roi, et nous nous sommes rendus
compte que 1’aspect putréfié des zombis ne gagnait
rien, en ce qui le concernait, & étre exacerbé. Il faut
ce qu’il faut. i e i o)

I’autre probléme, c’est que ces créatures ne peu-
vent &tre controlées que par des jeteurs de sorts de
confession, euh... disons douteuse. Nous employons

nous-mémes ces sorciers — ce sont des intervenants

extérieurs — et les choses ne sont pas toujours tres
simples avec eux. Certains manifestent de facheuses
tendances a la rébellion, et quelques incidents regret-
tables se sont déja produits.

Le dernier prétre que nous employions a dii &tre
renvoyé : il avait ordonné aux zombis de le servir, et
leur avait demandé de creuser un tunnel (chose a
laquelle ils n’auraient jamais pens€ seuls) afin de
s’échapper et de semer la panique dans le zoo.
Heureusement, nos gardiens s’en sont rendus c.ﬁm’pte
avant qu’il ne soit trop tard. Mais de tels déborde-
ments restent difficiles a éviter étant donné les cir-
constances. Nous recherchons toujours le jeteur de
sorts de “bonne” confession qui acceptera de se chat-
ger du travail. Cela vous intéresse ?

Hallucinant ?
 Les fantémes font recette. Vous n’avez qu’a etre
la dans quelques heures, lorsque nous ouvrirons les
portes | Ce n’est pas pour rien que nous avons choi-
si un fantdme comme embléme de notre zoo ! Il faut
dire que leur territoire est plutdt bien agence.
Ici, nous avons un champ de bataille reconstitué,

_.sous.une coupole de verre protégée magiquement.
- C’est ici, comme vous avez stirement di 1"apprendre,

que nous avons obtenu nos premiers fantdmes en
captivité, si je puis dire. Un simple combat de gla-
diateurs — ces hommes étaient condamnés a mort,
de toute facon — et nous avons pu les voir se former.
Vous imaginez ! D’un strict point de vue scientifique,
I’intérét d’un tel processus est incalculable !

La bibliothéque du zoo possede plusieurs publi-
cations sur les fantdmes. La plupart ont été écrites
par nos soigneurs. Tous ces gens qui sont hantés par
une présence, et dont les jardins résonnent, a la nuit
tombée, des cris terrifiants de ces pauvres heres !
Nous pouvons les aider, a présent. Nous savons com-
ment naissent les fantoémes ! Enfin, i1l me semble.

Tenez, penchez-vous un peu. Vous voyez cette
fontaine, au fond du gouffre ? C’est la que vivent nos



apparitions. Tenez, regardez, il y en a une qui va pas-
ser. Hop, c’est fin1 ! Eh oui, le probleme, avec les
apparitions, c’est qu’elles sont quasiment transpa-
rentes. Lorsqu’elles passent a travers 'eau, cepen-
dant, elles deviennent largement plus visibles. Si cela
vous intéresse, nous organisons une fois par an un
grand concours de chasse aux fantdmes. A titre privé,
cela va sans dire. Je dois vous prévenir que cela n’est
pas sans danger. Lorsque nous retirons leurs trésors
aux fantomes, ils deviennent comme fous. Tout le
700 est alors placé sous protection magique, mais
cela n’empéche pas les apparitions de se déplacer
librement a I'intérieur.

Des plaintes 7 Jamais. La direction décline toute
responsabilité quant aux accidents qui pourraient
resulter... enfin bref, vous connaissez la chanson.
Tenez, suivez-moi. Notre visite se termine, maisil y a
encore quelque chose que j’aimerais vous montrer.
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A vendre !

Entrez, je vous en prie. Bienvenue dans nofre
boutique a souvenirs. Alors, qu’est-ce qui vous ferait
plaisir 7 Une banshee 7 Les banshees sont trés cotées
dans les soirées mondaines actuellement. Minuit
sonne a la vieille pendule du salon, vous soufflez
toutes les chandelles, et vous ouvrez ce petit flacon...
Effet garanti | D autant que la banshee n’est pas spé-
cialement heureuse d’étre enfermée la-dedans.

Nous avons aussi des poltergeists, dans ces
petites bouteilles 1a-bas. Les bris d’objets ne sont pas
rembours€s, vous le comprendrez aisément. Mais 1l
existe €galement des formules plus personnelles.
Yous voulez hanter votre pire ennemi ? C’est pos-

sible avec notre programme a la carte. Nos mode- Un CauChemar dev'enlll'éalfté gl‘ice i GOI‘dOH & Cie .

leurs sont a présent capables de créer des fantomes
de toutes pieces — en tous points conformes a vos
desirs. Discrétion et qualité, voila nos deux mots
d’ordre.

ey ol L
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Une assurance peu rassurante

S1 vous le désirez, vous pouvez €galement rem-
plir notre certificat “Garantie Gordon”. Si par mal-
heur vous devenez un fantdbme, ou un spectre, ou
quoi que ce soit de ce genre mais que, par chance,
VOus avez souscrit a notre programme de sauvegar-
de, alors plus de soucis : vous avez la certitude de
finir vos jours tranquillement, a ’abri de nos murs.
Enfin, pour peu que quelqu’un trouve cette carte sur
votre corps, et pense a nous prévenir. Je vous accor-
de que nos conditions d’hébergement ne sont pas
toujours optimales mais enfin, mieux vaut échouer:
ici que dans quelque obscur donjon mal famé, ou la
premiere compagnie d’avenfuriers venue n’aura de
cesse de vous anéantir, vous ne pensez pas ? Vous
voyez, il suffit de signer ici. Allez-y, je vous la fais
gratuitement. C’est une occasion a saisir, vous pou-
VeZ me Croire.

Eh ! Ne partez pas comme c¢a ! Je ne vous
al pas encore parlé de la Garantie Vampire ay

Gordon ! tﬂ

Texte : Fabrice Colin | aid B e
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. jeu. Il s'agit de partir a la recherﬂbﬂ o

i 5;:*;%16&5 numéro 41). Cet immense jeu de piste so°

.:.-‘.f"-*:g"-
g - .

_our le& I‘E:t:ﬂ‘dﬂtﬂl]‘ﬂs rappelons 1’ objet dﬁ

| I'Orzizhéna, le calice du savoir orC; cache:
s ?"-iiexzsﬂaqziéa d’Erett Pranos (tous les détails dans -

~ déroule en qual;:e etap%ra La premiére partic & été

JE i

pubhee dans le numéro 41 (avnl -mat), la sef 'dﬁ

~ dans le 42 (Jum-Julllat) 1a troisieme dans le Ay
 (aofit-septembre), enfin la quatrieme le sera dans

Te nu"" 0 45 (dEGEIIlbI’&*JHHﬂEI‘) Dans chaque-

| 1S dﬂ‘JEE Eﬁumder des énigmes afin de

: ehaque partie du jeu vous rap-

U tﬁl tresnr TDl}t d’abord le

.....

N 43 et enfin le baﬂmamg

s ]
; ';ﬁﬂ. T
:-'\-'

131115 33 wlle: d
&ans le DRF&GQN® Mag&zme 3 venir.
- Dans ce numero, donc point de 4° et d&rmare
pa:tie de 1a quéte du savoir mais une etape bﬂﬁ'ﬂ%&g
. - Nous vous invitons en eﬁe{t a gagner que]ques
points supplementdlres gusqu a 400). Pout cem }
nul besoin de repm;_' re trés rapldement;,mm
devrez simplement envgyér votre bulletm V.
1*" janvier 1999. Sur. le bulletin de cette ¢
& bnnusﬁfﬂuﬁ retrmwerez de nﬂmbreuﬁaﬁ“ énigme
" quiont dﬂp etaﬁmsees dans les épisodes p;re@aﬁ :
 dentsdela q}géfe du savoir, Mais cette fois, plutdt
_.qua @g yous permettre de trouver un pays, une
région ou une ville, il s’agit “tout simplement” de
nous dﬂnner les répnnses 3 ces énigmes. Faur
chaquﬁ: solution que vous apporterez a L un&:
" d’elles vous récolterez des points de bﬂmﬁcatmn
~inscrits & coté de la référence. de 1’énigme. Plus
" votre nombre de réponses justes sera élevé, p]_ug

By

yﬂus gagﬁ@fez de pmnts

.....

e

Pour #€rifier votre nombre de points, vous
ouyez consulter la rubrique Année de 1’Orc sur le

3615 HEXAGONAL (1,29 FF la minute). Vous

CITez alors dans la rubrique Année de

o IO{%[Q@{E: du savoit/Bonus, le nombre de points

que \fﬁ recherches vous ont donné. Si vous dési-
rez retenter votre chance pour ce bonus, vous

p@urrez 111:}115 envoyer un autre bulletin-bonus,

" mais un joueur ne peut envoyer qu’un seul bul-

letin d’un méme numéro tous les 15 jours.
‘Ainsi, si vous envoyez un bulletin-bonus le 12
‘novembre, VOUS ne pourrez en envoyer un autre
~que le 27 novembre. Mais attention car si le mini-

?%JEEI wus apprend votre nﬂmbre de pmnts il ne dit

.....

errﬁui‘é 4 Ce sera a quitte ou double,
| Pnur le nombre de points de bonus, ¢’est tou-
Juurs le dernier bulletin envoyé qui sera pris en
npte, que son total soit mnférieur ou supeneur
éiqsﬂ;écedent envoyé. Voila, tout comme au mas-
ter-mind, c’est 2 vous de jouer.
Si deux (ou plus) bulletins d’'un méme nume-
0 portant les mémes nom et prénom nous arrivent

g,af%ec d“es dates d’envoi ne respectant pas le délai

de 15 jours, ils seront tous annulés.

Le 10 janvier 1999, le score final de chaque
ghasseu:r sera calculé en additionnant tous les
pamts obtenus pour chacune des quatre parties de
la chasse au calice. Le classement sera alors
pubhe eﬁies récompenses seront attribuées dont,
sans ,aucun doute s’il est découvert, le fameux
EaLiEF: ﬁqm sera fabriqué par Philippe Rose, créa-
eur du superbe sceau de pirate du n° 37).

A artez a la recherche du savoir perdu des orcs !
o Etape bonus pour tous les courageux chasseurs.

Enigme2

DM41, indice 2 40 points
Quel adjectif se cachait derriére mon tout ?
DM41, indice 3 50 points

Une fois ce code décrypté, quelle phrase obtenez-
vous ?

DM41 indice 4 30 points
De quelle “personne” parle-t-on ?

DM41 indice 23 20 points
De quel chiffre parle-t-on ?

DM4]1 indice 24 10 points
De qui s’agit-il ?

DM42 indice 4 40 points
De quelle région s’agit-1l ?

DM42 indice 3 50 points

Une fois décryptée, que dit la phrase ?

DM42 indice 12
De quelle région s’agit-il et pourquoi ?

20 points

DM42 indice 21 50 points
Quel message comprit le sage ?
DM43 indice 7 20 points

De quelle ville parle-t-on et qui est Oftto
Lidenbrock ?

DM43 indice 8 20 points
Que voulait dire la tisserande 7

DM43 indice 9 30 points
Quel est mon tout ?

DM43 indice 21 20 points

Quel était le message du cavalier ?



_5::#... _‘
L] g ‘5 ot
________________________________________________________________________________ . F"-'--_. et
- =3 = =, P Py -1
Hin o - ._:: .__ - .__. ﬂp ‘
- - o P

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

A découper ou a photocopier et a envoyer a DRAGON" Magazine — Quéte du savoir — 94-96, rue Faidherbe — 93700 Drancy.
* Cette information destinée a contacter éventuellement le candidat (si nous avons un probleéme de lecture de ses coordonnées) est obligatoire, mais elle restera confi-
dentielle et ne sera en aucun cas transmise a des sociétés publicitaires.

Mes réponses (ECRIRE EN CAPITALES) :

DM41 indice 3 :

DM41 indice 4 ;

DM41 indice 23 :

DM41 indice 24 :

DM42 indice 4 :

DM42 indice 8 :

DM42 indice 12 :

DM42 indice 21 :

DM43 indice 7 :

DM43 indice 8 :

DM43 indice 9 :

DM43 indice 21 :
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ABONNEZ-VOUS ET FAITES JUSQO'A

S S— S ——C DS WSS N e e i e -

6 numéros de
Dragon® Magazine
210 F

+ 1 Statuette de
Chevalier Noir Artslayer

400 F

_BIE_

450 F

Offre spéciale pour vous : j

P

6 numéros de
| Dragon® Magazine
| 210 F

Hltraepro

FURTABLE TAMING CAST

4+ T Mmalette Ultra<Pro
pour cartes

224 F

_AIEE_

Offre spéciale pour vous :

335 F

6 numéros de
Dragon® Magazine
210 F

+ 1 CD Heroic Fantasy 3
140 F

265 F

* il Offre spéciale pour vous : 7

il e

6 numéros de i@
Dragon® Magazine

_ZV6E_

175 F

BOLLETIN DO

ABONNEMENT

A découper ou & recopier et a renvoyer diment rempli & : Dragon® Magazine, 94-96 rue Faidherbe, 93700 Drancy.

Oui je m’abonne 2 DRAGON® Magazine pour 1 Abonnement 1 an pour

6 numéros, en profitant de 1’offre suivante :

I"Europe ; 200 FF (par mandat N-D:m :

llllllllllllllllllllllllllllllllll

international uniquement)

llllllllllllllllllllllllllllllll

2 Abonnement 1 an + Chevalier Noir ARTSLAYER : 450 FF
1 Abonnement | an + Malette UltrasPro : 335 FF
O Abonnement 1 an +CD Heroic Fantasy 3 : 265 FF

O Abonnement 1 an : 175 FF pour la France métropolitaine
uniquement

O Abonnement 1 an pour le reste du monde ; 250 FF (par
mandat international uniquement)

* Frais de port inclus, offres valables jusqu’au 25 novembre
1998 (date de réception de 1’abonnement) pour la France
Métropolitaine uniquement. Envoi du produit trois semaines
aprés réception de I’abonnement, dans la limite des stocks
disponibles (sinon un produit de valeur équivalente vous sera
PrOpOSE).

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

lllllllllllllllllllllllllllllllllllllll

Mon abonnement commencera par le numéro qui
parait aprés réception de ce bulletin.
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Laissez vos talents d’artiste
s'exprimer et volre imagina-
tion prendre la direction,

g

c’est 'Année de [’'Ore !

v &~ Continuez ! C’est la seule chose que je trouve a vous

‘dire. Devant nos yeux avides de curiosité bienveillante,
“*" nous découvrons vos ceuvres chaque jour dans le cour-
rier, et nous esperons que cela durera (nous envisageons une
- augmentation de la pagination de cette rubrique pour en

L--

publier plus).

Comme beaucoup d’entre vous I’ont compris, 1l y a des
orcs a la Rédaction, et cela s’est vu dans le dernier numéro.
Ainsi dans ce DM 43 le dessin situé en bas a gauche de la page
25 n’est-il point une ceuvre d’Isabelle Guigonnet (qui nous a
appelés des réception de 1'article pour nous signaler honnéte-
ment et amicalement notre erreur) mais de Laurent Lemoine
‘qui nous a appelés des parution du magazine en développant
une théorie de plus en plus abracadabrante sur un complot).

Parmi les trés bonnes productions que nous n’avons pas uti-
lisées (peut-etre la prochaine fois) : des affiches de films orcs
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ainsi que de nouvelles définitions orcques par Julien Criado, une
cantine par Christian Baudot, un catalogue d’armes par les freres
Lamy, le superbe guide du Musée de Iart et des traditions orcques
par Isabelle Guigonnet, un sorcier-orc par Jonathan Mula.

Pour ce mois-ci, nous vous proposons un Orc-€pic et une
ruée vers I’orc signés Julien CRIADO (51), un porte-étendard
d’Olivier MILLERIOUX, des feuilles de notes d'un naturaliste
ayant étudié la civilisation humaine puis orcque signées Herve
CREAH, une coupe du monde des orcs (donc forcément en retard
sur la ndtre) par Yohann PUAUD, et un cuisinier dans la plus pure
tradition orcque par Jean CAYROL.

Pour ceux qui ne I'ont pas vu au Salon du Monde du Jeu,
c’est le moment de nous envoyer des dessins ou des photos de
I’Orzizhéna tel que vous 1’imaginez ou ’avez vu ! Nous

_attendons vos ceuvres.
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+ LovecrarT : Le mythe de Cthulhu — Le Livre

Noir de Shub-Niggurrath + REVE DE LICORNE :
Apprivaisez les licornes + \WARHAMMER 40.000
'empire du futur * DRIDERs : Enfants de Lolth, les
elfes noirs + Jeux pe rOLES = Le Livre Noir pour
JAppel de Cthulhu — Métamorphose des elfes
noirs — Les licomes dans AD&D* = FIGURINES :
Les chevaux.

: Les porTEs : Piégées ou magiques, pensez

avant d'ouvrir — Des breches entre les
mondes « Moorcock : Les Champions Eternels
NouveLLE : "La pierre d'achoppement’, de
Moorcock + COMBAT SPATIAL 3 Aux commandes
d'un chasseur dans Star Wars « Enigme : serez-
vous plus malin que Bilbo ? « JEuX DE ROLES :
Attention sangsue geante « FIGURINES : Montures
efranges.

3: DARK SUN™ : Expédition sur le monde de feu
« EpEE DE CrISTAL : Une quéte sans espoir ! —
LicHES ET DRACOLICHES : Vie et mort éternelle des
liches — Dragon et liche, craignez sa puissance *
JEUX DE ROLES : Les Rkiinoors pour Star Wars —
Les recettes pour devenir liche — Les dracoliches
pour AD&D® « FIGURINES : Morts-vivants.

9: CHEVALIERs : Lancelot ou Roland, I'esprit des
preux — La défense des faibles : les paladins
Towwen @ Un chapitre inédit + DOPPELGANGER : Etes-
vous vraiment vous ? » Jeux DE ROLES : Le Bazar du
Bizarre — Paladins et chevaliers pour AD&D* — Les
dix commandements du paladin * FIGURINES :
Bilbo le Hobbit — ET UN POSTER GRATUIT !

-I 4: DinosAUREs = Confrontation — La vie pri-

vée des dinosaures — La civilisation dino-
saure * BERSERKER : Les guerriers-fauves -
Warerpeep/EAUPROFONDE © Decouvrez Eau-
profonde et Montprofont « JEux DE ROLES : Du
sang chaud pour les dinos — Le berserker, combat-
tant ultime — Port-aux-Crénes : des pirates sous
Fauprofonde  FIGURINES : Dinorama.

-I 5: SPELLIAMMER™ : Un

galion dans l'espace — Tel
peuple, tel vaisseau — La
Drakomega dans l'espace *
KenpERs : Y a-t-l pire gu'un ami
kender 7 » INVITES DE NOEL :
Voyages chez Rodney Matthews
— La véritable histoire du Pere
Noél » JEux DE ROLES : Les plans
du Draco Venturus — Les ken-
ders, mains dans vos poches *
FiGurings : Une succube phos-
phorescente,

: Lours-GAROUS :
1 GL'hcrrnme qui criait au
loup — Les garous contempo-
rains — Les garous 4 l'écran =
NEswoN : Visite de Lankhmar — Survol de
Nehwon * TABLEAUX MAGIQUES : Une dangereuse
collection = JEUX DE ROLES : Assurnez votre lycan-
thropie — LE BAzAr DU BiZARRE : Le vrai — De
bien étranges tableaux + FIGURINES : Les loups-
garous.
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2 -I : ELFEs ; La Larien et les Terres du Milieu —
Un peuple nomade dans DARK SUN™ —
Gardiens de la magie + DruiDEs : Des celtes 4 la
forét » PLANESCAPE™ : La ville entre les mondes —
Les clés du multivers = Jeux DE ROLES : Plantez un

haricot magique ! — Retour & la nature. *
FiGuRINEs ; Gandalf contre le Balrog de la Moria.

22: Magik : Une affaire de paradoxes — Trois
mondes, trois mages — Magic the
Gathering * CITES FANTASTIQUES !
Murailles magiques et défenses
antiaériennes * SAMOURAI : L&
voie du sabre — Miyamoto
Musashi = JEux DE ROLES : Lusage
des sorts — Protégez votre cha-
teau — Des orques dans la
jungle. * FIGURINES : le campe-
ment arque.

23: MYSTERES DE LA MER :
Vaisseaux fantastiques —
Les peuples de la mer — Pirates ¢
GolLem : Le mythe fondateur —
Psychologie du golem « PETER
Pan : Envolez-vous vers le Pays
Imaginaire — Entretien avec Régis
Loisel « JEUX DE ROLES : Les sorts
sous l'eau — Fabriquez votre golem — La chasse
au golem — La cockatrice — Eloge de la fuite -
Ficurines : Le Grand Cthulhu.

2 4: Dracons : Le Dragon d’Athas — Entretien
avec un dragon d'or * MONDES
SOUTERRAINS : Retour au centre de la Terre — Le

2: BATTLETECH : La guerre des robots au XXX I 0: VIKINGS & Vie et meeurs des barbares nor- -I 7: DRAGON VOLE : Le guide complet de Mithril ou la vie « RODEURS : Survivie — Sur les
siecle + Epées MAGIQUES : Stormbringer * W diques — La route du Valnalla = FORTERESSES : Lancedragon = MysTarA™ : Menace sur traces d'Aragorn * JEUX DE ROLES : Les dragons
ELrquesT : Chez les elfes chevaucheurs de loups La vie de chateau — Guerres et siéges * GRIFFONS MysTARA™ = ASTERIX : Jeux gaulois : a quoi servent vikings — L'écologie des profondeurs — Le maitre
— Hurlez avec les loups » Jeux DE ROLES : La per- - ET BASILICS : Partez pour des chasses dangereuses les menhirs 7 — Recette de la potion magique des animaux. * FIGURINES : Fiancailles de dragons.
I sonnalité de votre épee — La carafe d'eau infinie » JEUX DE ROLES : Raids vikings et berserkers — Les SERPENTS DE MER existent-ils 7 « JEU DE ROLES : _ L q .
— Monstre : la vouivre — Un scénario alchimique = Deux plans de chateau « FIGURINES : Les quatre Combats de dragons pour AD&D*® — Vos joueurs 2 5 LENLYEURIE scaeb = el 8
FIGURINES : Peinture acrylique. éléments. chez Astérix + FIGURINES : La carriére d'Obélix. adpeur de loubli « TResors : Richesses exnu-
i meées — Les cartes aux trésors * SHADOWRUN : Un
= ALIEN : Autopsie au scalpel — Jeux & figu- - NAINS ; De la bigre & la mine — Secrets de -I 8: AL-QapiM™ : La Terre des 1001 Nuits — univers cyberpunk — Un chaman en 2055
3r'mes d'Aliens « Hosgirs & HALFLINGS : Bilbo, I I barbes naines | — La Moria *+ GUILDE DE La Montagne des assassins — La - MiNoTAURES ; Au cceur du labyrinthe. = JEux DE
la BD — Le point de vue du halfling = REALITE MAGIE ; Rejoignez [Arcanium = AvriL : De Nuciear Malédiction du génie = Lieux HANTES : N'oubliez ROLES : Lutins, farfadets et scénarios — Trésors de
VIRTUELLE : Les loisirs de demain = JEUX DE Winter & Lord of the Anvil + IMPROBABLE : Le frou pas les morts + HORREURS GLUANTES : L'Ecologie du  papier — Camefs d'architectes. * FIGURINES :
i} ROLES : Les Aliens dans - rampant — Cauchemar pour cube gélatineux + Jeu pe ROLES : 50 fantomes Intervention en milieu cyberpunk.
AD&D® — Aventuriers et dieux Archimage |Il = JEUX DE ROLES : pour vos chateaux — Gélatine baveuse — Gelée Lt : ol
; chez les halflings — Nouvelle s Le langage des nains — Plans visqueuse — Figurines enchantées + FIGURINES : 26 NECROMANCIE Cf“”- guigeisyent ]Ef'
| classe ; le gardien halfling — d'une guilde de magie — Bazar  Traversée du désert. muitsic Mo g Vit SIRCHEIE =
Manstres : Mimigue & Dragon du Bizarre spécial avril * _ . * HEROINES : De Jeanne dArc a Ripley * TROLLS ;
' . : i & - GAammA WorLD® : Mutants et Machines — Moches, bétes et affamés | « CONTREES OUBLIEES :
1 des sables « FIGURINES : FIGURINES : Les Dragons, 1 1 9 ; : - A :
Beltire & il partie. | o Un monde post-apolyptico-magique ¢ Au pays de Ségur et Chevalier — Un mercemage
GENIES : Entretien avec un Sha'ir des 1001 Nuits «  chasseur de tétes « JEUX DE ROLES : Le livre des
41 VALERIAN : Devenerz agent -l 2: DRAGONS : Ftude des AMBRE : La vision de ['univers par Zelazny = ELFES nécromants — La résurrection : alors, heureux 7 —
| spatio-temporel * VAMPIRES : dragons maléfiques — NOIRS * Menzoberranzan, la cité sous la terre « Jeu  Les cultes de 'amour. * FiGuRINes : Duel dans les
! La vérité sur Dracula et ses pairs Seul face 4 la béte « DRAGON- DE ROLES : Exaucez vos veeux, marais.
— A guoi révent les vampires ? » LANCE® : Une bréve histoire de une aide de jeu geniale — Les : ; |
AuTres MONDES : Guide des Krynn — Coeur de flamme — pieges du désert = FIGURINES | 21 GEANTS : L sciptet
Royaumes Qubliés — Portrait La Drakomega sur Krynn Alerte | Les Aliens sont lachés. de moniagnes = F.
| d'Elminster * JEuX DE ROLES : ETOILE NOIRE : Star Tour sur 'E- : _ _ Wells et le haricot “magmlixe g
Pouvoirs vampiriques — Le Livre toile de la Mort « JEux DE 2 OE I""!" Pans [I_Iscapad_ﬁ e ;F“;S oy T““E" g ngﬂ .
des Métamorphoses — Invitez ROLES : DRAGONLANCE® : guide | eIPan Sl Qi ; EROR - Lo gardien e {;"”nes
Viad Dracula & votre table ! © pratique — Les gnomes inge- ‘5": flagel g Tﬁental ?ft Dwe“f i Age{::jﬂggnas : LS" -
IR FIGURINES : Armures et den- nieurs de Krynn = FIGURINES : ; "“;'““.Tt"é'& Lﬁ“‘: Ef?”f’f €s Eglpst—- & nJ l Enﬂesﬂ e -
I telles. Les Dragons, 2° partie. i e ot Mol S et
VoLeurs : Conseils d'un maitre idées géantes — Portraits de
: DrRAGON DAVRIL : Jouez des lapins ou Dallas * - RAVENLOFT™ : Le paradis de I'homeur — Le — Cartouche, une réalité au dela géants — 5 harpes magiques —
| MonpE réEL : Quand la réalité dépasse la fic- l Sdemi—pian de |'effroi * MALEDICTIONS : de la fiction = ARAIGNEES : pieges Le saveir des bardes — 2 nou-
: tion » ORQUES ET SEMI-ORQUES : Une étude ethno- Pourrez-vous échapper & la fatalité 7 = FiN pu de toile * JEU DE ROLES : Le veaux profils de bardes *
1 logique complete — Le panthéon des dieux sau- MONDE : Volcans, raz de marée, tremblements de monde des illithids — Le voleur : Figurines : La petite maison
i vages — Demain les orks » JEux DE ROLES : Appre- terre * survivre a I'apocalypse | = JEUX DE ROLES : un artiste — Les araignees dans la forét.
' nez & tricher | — Etes-vous allergique aux piqares Guide pratigue de RaventorT™ — Qui aime bien géantes * FIGURINES : Lantre de ; : :
5! de guépes... géantes — Savez-vous parler orque ?  maudit bien — Piéges meurtriers « FIGURINES : I'araignée. 2 3 FAMILIEKC '_E,:"F*[‘jfat‘f’”
: « FIGURINES : Les space-marines. Batiments SF 4 par les yeux d'un chat —
i : Le musée du familier « MARCHANDS : Guide du

désert de Anauroch — Les voyages de Vasco

BIRTHRIGHT™ : Le demier dragon de Cerilia —
Agenda d'une baronnie * JEu DE ROLES : Les fami-
liers au microscope — Profil du caravanier —
Nouveaux sorts de royaume « FIGURINES : La salle
du tréne » INpex : Tous les articles depuis le n® O.

29: PLaNTES : Mieux qu'un trésor : I'herbier —
Végétaux carnivores « PRETRES : Politique
d'un temple — Ordres itinerants » MONDES
ABSURDES : Santdl par Serge Brussolo — Panorama
des mondes fous « Jeu DE ROLES : Profils de
moines — GURPS Brussolo sur Santél — Bazar du
Bizarre : plantes étranges — Evénements aléa-
toires pour prétres » FIGURINES : Sculptez un
prétre.

3 o: TUEURS DE DRAGONS : Comité de protec-
tion draconique — Les trésors du dragon -
BRETAGNE ARTHURIENNE : Lieux légendaires —
Chrétiens contre paiens — Dépegage d'un dragon
- Pouvolrs Pst : Les civilisations psi — La police-
psi » JEU DE ROLES : Les dracomanciens —
Pendragon : les plans de Camelot — Nouveaux
pouvoirs psi * FIGURINES : La facade du chateau.

3 -I : BisLioTHEQUES : Une bibliothéque monaca-

le — Les pilleurs de savoir « Assassins : Des
Ninjas aux Thugs — Les guildes d'assassins * CREA-
TURES DES ETOILES : Alien, Predator... — Babylon 5
Jeu pE ROLES : Des bibliothéques incroyables — Le
plan de Chateau-Suif — Bazar du Bizarre : Tueurs
professionnels — GURPS espace : Alien, Fredator et
The Thing * FIGURINES : Le temple en ruines.

|
(A remplir TRES LISIBLEMENT en MAJUSCULES) Je participe aux frais de port et demballage
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2 SORCIERES : Sorcieres de contes — Les
3 guenaudes de la Caste Grise + EPEES :
Forger une épée — D'Excalibur au sabre laser
Cites PERDUES : Le journal d'un Indiana Jones
nain — De Troie a Atlantis = Jeu DE ROLES : Une
campagne mmpléte — L'Arcanium : sorciéres —
Les tombeaux nains — Créez
Vos épées légendaires e
FIGURINES : Une sorcigre de
75 mm.

3 3 ANNEAUX DE
POUVOIR : LAnneau
ge Gaxx — De ['‘Anneau
Unique aux Nazgul » TERRE
DE CROISADES : Voyage en
terre d'Orient * FANTOMES :
Comment se débarrasser
des fantdmes — Fantéme
d'amour * JEU DE ROLES :
Devenir un fantéme 7 —
Bazar du Bizarre — Elfe fan-
tdme et spectres gardiens *
FIGURINES : La cité orientale.
« Capeau : Une carte inédite
pour le Jeu de cartes du
Seigneur des Anneaux.

3 : GUILDE DE VOLEURS : Au cceur d'une

guilde — Casse du siecle au reliquaire de
Coranan = APRES LAPOCALYPSE : De Mad Max &
Soleil vert — Survivre apres la fin du monde »
MONSTRES MYTHOLOGIQUES : Origines des
monhstres grecs — Ecologie de la harpie et de la
méduse * Jeu D ROLES : Plans du QG d'une
guilde — Recyclage apocalyptique — La loi de la
guilde » FiGurines : Une rue post-apocalyptique
« InpEx : Tout Dragon depuis sa création,

35: ALcHIMIE : L'Elixir de Coralca — La quéte
des ingrédients -« Cités oBSCURES : De Loti
5 Vlerne, de célebres voyageurs — Visite de I'uni-
vers des Cites « LEGENDES D'ARMOR : Un guide
de Bretagne par Piemre Dubois — Entretien avec
‘Ankou « JEU DE ROLES : Un jeu en solitaire com-
plet — Jouez un aichimiste ou un korrigan *
FicuriNgs = Un menhir et ses |utins. « SPEciAL :
Faut-il libérer les Nains de Jardin ?

3 6 ENGEANCES DE DRAGON : Bahamut contre
Tiamat — Les dragons de Tolkien -

RoBors : Les 1cr|5.1:iA5|mcw — Des guerriers éter-
nels « TABLES MEDIEVALES ET FANTASTIQUES : Assistez
au banquet du siecdle — Un menu pour orques,
nains et elfes. » JEu DE ROLES : Recettes délirantes
— Jouez un draconien — Des cyborgs pour

Mage : [Ascension — Deux scénarios pour JCSA ;
Les Dragons = FIGURINES @ Un pont bien défendu.

37 ILLusions : Le festival des meilleures illu-
sions — lllusionniste : un métier «
Pirates : Le repaire de la flibuste — Les confes-
sions de Henry Morgan — Le destin d'un capitai-
ne pirate. » JEu DE ROLES : Une campagne ; le
résor du pirate Téte-Béche — Un jeu de combat
naval complet — « FIGURINES : Le trésor maudit.

Donsons : Ecologie du donjon —
38Devenez le Maitre du donjon. * Peur pu
soir : Le peuple d'Halloween — Du croguemitai-
7e aux sorciéres. * MARs : Des Martiens sur Terre
- Des Terriens sur Mars. * JEu DE ROLES : Une ville
martienne — Un profil ; le Maitre de Donjon - De
qouvelles salles et de nouveaux monstres —
FIGURINES : Cuerre martienne.

Pariinson : Le maitre de lillustration
sgd’hemlc fantasy.  CITES MEDIEVALES :
Visite de la ville — Une journée au Moyen-Age.
+ Les GNOMES : Paris by gnomes — Notre histol-
re selon les gnomes. * JEU DE ROLES : Aventu-
riers, investissez dans l'immobilier — Trois béati-
ments madiévaux-fan-
tastiques — La réincar-
nation des gnomes *
FIGURINES : Un reseau
de souterrains.

4 o DEmons : La

genese des
démons — Devenez
chasseur de démons —
Croisiére sur le Styx.
VaisSEAUX SPATIAUX : Le
musee des vaisseauy —
Des moteurs a hydro-
géne aux sauts dans
I'hyperespace. * Jeu DE
ROLES : Nouvelle classe
: le chasseur de
démans — Les forte-
resses de PLaMEscAPE™
— Les plans complets
d'un vaisseau spatial —
Uindex complet 1998 * FIGURINES : Scratchez
votre vaisseau.

41 : Humains : Encyclopedies monstrueuses
— ABCdaire des hommes vus par les
monstres.  EGYPTE : Réglement de compte chez
les dieux — Les mystéres de I'égyptologie.
Contreées pu REVE : Ballade dans les songes de
Lovecraft. = Jeux pE ROLES : — Les plans com-
plets d'une tombe égyptienne — Paramétrez les
Contrées du Réve — Chasse au trésor Orc, »
FIGURINES : Modelez les dieux a votre image.

42 LEGENDES DE DRAGONS : Mythologies
comparées — Des preuves de |'existence
des dragons ! * PEUPLE sous LA MER : Ecologie
positive des sahuagins — Les démons des
mers. * LABYRINTHES : Histoire du labyrinthe —
Les dédales qui rendent fou. « JEUX DE ROLES :
— Trésors de dragons — Jouez un sahuagin —
Chasse au frésor orc. » FIGURINES : Premiére
partie du repaire orc.

4 3: NaINs : L'ART NAIN DE LA GUERRE : EN
direct du champ de bataille — Les armes
secretes des nains * MONDES VIRTUELS : Enquéte
sur un meurtre virtuel — Le virtuel dans notre
quotidien de demain. » LA QuéTe pu GRAAL :
Notre version de [I'histoire — Légendes et realité
du mythe arthurien. « JEUX DE ROLES : —
Fonctionnement d'un monde virtuel — Portraits
des personnages arthuriens — La forge naine.
FIGURINES : Second étage du repaire orc.

44 MorTs-vivanTs : Un monde de zombis
Y a-til une vie apres la non-mort 7 —
Le 709 des morts-vivants « HIGHLANDS 2 Une
veillée avec les chefs de clans — Guide de
'Ecosse fantastique » JEux DE ROLES ; White
Wolf : Zombi la putréfaction — Le Compagnon
des Highlands pour Rolemaster — Les plans de
Undeadland — Un bestiaire ¢cossais. *
FIGURINES : Troisiéme étage du repaire orc.

Découpez, photocopiez ou recopiez ce bon et envoyez-le diment rempli,

avec votre réglement a lordre de :
DRrAGON® Magazine,

94-96, rue Faidherbe 93700 Drancy (mandats a l'ordre de :

Hexagonal, ref. Dragon Magazine).

La Poste vous rappelle quil est strictement interdit denvoyer des espéces
par voie postale, et que cela vous expose a des poursuites judiciaires.

Comptez un délai de 3 semaines pour l'envoi des anciens numéros com-

mandés.
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Ptéparezéfﬂns, I’apocalypse est proche !
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- n connait tant et si peu ’Ecosse. Bien siir il y a
_ le whisky et le haggis qui sont leurs specialités
~ de bouche. Il y a le kilt qu’ils arborent fiérement
T et la cornemuse au son inimitable. On connait
~ également Nessie, le monstre du Lech Ness et
les nombreux fantémes qui hantent les manoirs.

Et puis il y a leur fierté et leur courage ce fameux “flgh—
tmg spirit” herlte de leurs ancetres. ' ~

Toute personne qui a visite r Ecosse vous dlra qu ‘elle
offre une sensatwn unique, _celle d’ avoir en permanence
une vue panoramlque c’est ce que vous preuvemnt les
photes qul lllustrent ce dossier. -

C’est a travers une soiree entre chefs de clans, a la velﬂe
de Culloden que nous tenterens de saisir I esprlt des
-hemmes des hautes terres d’ Ecesseh L’humeur .
le courage, la flerte ¥ 1mpulsw1te, la mémoire, et une
‘bonne pinte sont les bases de la culture des Highla -
cemme vous le vertez. .. =
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Mals l’Ecesse, c’est egalement un pays qul fmsenﬂe de
_créatures fantasthues ! Comme nous l avions falt peur la
lretagne dans notre n 35 neue UGI.[S prepesons un .
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L’heure des braves

~ Le plateau de Culloden marquait la rencontre des mon-
tasnes avec les terres du Nord. Deux inconnues sauvages

pour les sassenachs, les étrangers venus du Sud, ces damnes
Anglais qui n’avaient jamais voulu reconnaitre dans les
Clansmen les fils, les seigneurs et I’ame de I’Ecosse. Et pour-
tant cette terre appartenait aux clans de toute €ternite, en tout
cas bien avant le Déluge. Les livres copiés par les moines
|’ affirmaient sans ambages.

Alors que la nuit s’était totalement emparée des collines,
ils étaient 12, pres de 4.000 encore, sur cette lande détrempee
par les averses glacees.

Au 1@111 1e p:per des MacKmnﬂn pﬂursuwalt un 1cmg |
- pib}“{}{i‘h qu’il avait entamé au d&clm du ] jaur un chant de guer-
e dont les notes § ‘enflaient au fur et & mesure que s’étei-
~ gnaient la rumeur des Clansmen et les henmssemants des che-
~ vaux. Les uns apres les autres, les hommes s"étaient endor-
. min dun sommeil qu agltmant les fantbmes de la peur. La
. ;' ~ plupart avaient garde Fepea au cOté, la main posee sur le._-
- -:-'_Skffﬂﬁ dubh et la téte appuyee sur la targe mnde dont 1e cur
L - pﬂrtalt en clﬂus de cuivre, les mutlfs qﬂl canvanaient au bmu-*
e 'ﬂhar d’un guerrier dos Hautes Terres. =
. (e mene motifs enroulés et derﬂules sans cesse, Jeurs -
_?'Z':f_';i_?f__:?:_ﬁg"f."_.;;grands peres et 1&3 aleux. df: leurs a,leux les @Vﬂl&ﬂt p@ﬂ&ﬂ avantf—_‘f-i--ff,_-;;5::.5Prﬂtenda:nt 1s appretmt mamtenaﬁt a iwrer hatalllﬁ aupres_: .
. f_"eux signes de reconnaissance entre hommes de méme race. - '
| Qu&nd Ie Eﬂl’ﬂbﬁt \c@mmencarait,i ils 5aurafent se dresser
L :'-3_:Z:j}randlssant leur brﬂuﬁswwcﬁ pour charger danﬁ un seul cri. Et:‘fe'_:___}f;
les uniformes rouges décamperaient la course comme 113-_;3:.1_:-'_:'5{
avaient fait si suuvent durant - |
: @u lr:s H1ghlanders avaient manaca Lﬂﬂdres el; fa:tt trsmbler 6

....\.

gmg I'E'ti &Hﬁmaﬂd qm s’ y te:rraﬂ .

tte. glmnaHSﬂ année paﬂseefff::'_-':'_f.ifff'jﬁ;

Le coﬁéile" des chefs

lain, treize ans a peine, avait quitt¢ sa terre, sa mere et
ses six fréres et sceurs pour suivre son pere tout dévoue aux
Stuart.

Le long chant de guerre du sonneur des MacKinnon
hantait son esprit de vaillance et de sombres pressentiments,
et il n’arrivait pas a dormir, alors que son pere ronflait
depuis longtemps. Puis la cornemuse se tut et lain entendit
alors, un peu a l'écart, quelques hommes qui discutaient a
voix basse autour d’un feu 2 demi éteint. Il rampa parmi les
bruyeres détrempées, et s’approcha du groupe, essayant de
les reconnaitre.

| Au}i cﬂuleurs de lﬂurs tartans a la nchesse de 1&111'5 d:rks-: S
_d a;rgent et d ebenﬂ aux paniﬂrs travaﬂles de laur bmad -

1 etmt pas d1fﬂcﬂa de recannmtre des chefs de clan. H y avalt'f:_ L
]2 Forbes et Mackenme Farquharson Chlshmlm et'-f
MacGuillean. e .
- e plus agé était sans conteste 16 vleux Fﬂi{‘bes de P}tshge
celul que tous prﬁlﬂlﬁﬂt « the good old Scottish Cavalier, ol
of the olden time » et que smn pere. 1u1 avait mté comme un
-;.:”axemple Un galamt hﬂmme f:t un guemer ﬁdelﬂ Tl avait dE:}a'E'""____"'ﬂ' -
 combattu en 1715, au cot€ de James Stuart, Je Vieux

d}_} fils Chﬂﬂﬂﬂ*Eﬂﬂuﬂrﬁ

Iam entendait paﬁaﬂement leur cunversatmn
_«Forbes, sans toi, qui nous aurait envoye des cc:mbattants‘_ :
venus des clans de PEst ? Tu es autant attaché a la famille

"-_:_-;:Stuart que - ton cﬂusm peut Ietrf: a la fﬂrtune du rol_'_“_ -
- d’Angleterre. Tu as su faire vlgourausement appﬁl a.ux, weﬂles_'__ e

tradumns peur reumr sufﬁsammﬂnt d hﬂmmes »

:ra;.r

.....




Chacun savait que la lande sur laquelle ils passaient la
nuit en attendant la bataille appartenait a un Forbes, et que ce
dernier avait choisi 1’ autre camp.

« Mackenzie, tu sais mieux que moi ou se trouve le drame
de notre terre. Dans les deux armées qui se feront face demain
se retrouvent des membres des mémes clans, des mémes
familles, oncles et neveux, cousins, freres parfois, 'un pour le
roi I’autre pour le Prince. Le combat qui va s’engager résume
toutes les luttes qui nous divisent depuis des siecles, et dont

années, ¢’était un peu avant la naissance de notre reine Mary,
Cameron de Lochiel a failli en faire ’expérience a ses dépens.

La parole donnée est certes sacrée, mais pour une terre qu’on

désire posséder, pour une vieille querelle dont on veut a tout
prix sortir vainqueur, ou pour s’approprier le beau trﬂupeau
de bétail du voisin, certains sont préts a tout !

» Qui a oubli€ le jour ou Murray envoya un mess&ger a
Cameron, lui proposant une entrevue seul a seul. “Sur le lieu
consacré, au bord du loch.” Tout le monde savait que les

les Anglais ont s1 bien tiré parti contre nous.

» Demain se déroulera le combat des hommes libres des
Hautes Terres contre ceux des Basses Terres, qui ont choisi la

Murray d’Atholl disputaient depuis longtemps aux Cameron
la propriété des terres avoisinantes du Loch-na-Clive.
Pourtant, de bon matin, Cameron partit sans escorte vers le

Qu importe

si le soleil brille
ou si la pluie

et les nuages
viennent
boucher le ciel,
la magie reste
présenie au coeur
O la terre.

Iﬁﬂgué'f et les manidres anglaises. Ils se battent aﬁtant" pﬂﬁr

défendre leur religion que pour pmteger le commerce qm Ie:nr.-':'z_ o
appﬂrte tant de richesses. Ils nous nomment “rustres”, “sau- di
vages redﬂutables “voleurs de bétail”. Et nous, nous w:m—?r_
lons vivre dans 1& ftdehte aux 11ens de nf:-s clans, entendre la
musique de netra langue n{:}us vauiﬁnﬁ sous notre. me} pmrter*_ff;_: :3;
nos vﬂtaments — ils sont une 1!1]111‘6 a leurs }‘E:H}L —, chantﬁr-;..:_f;;_f_jff'-‘
nos chants, et pner le dleu {:ie H{}H‘E ChDE{ et daﬂs Ia fﬁrme qmij-.;f;f :}?:
nous cmnwent . .
e J 3.1 sa pamlﬂ 11 561‘& seul ausm

Les agneaux et les loups

{

«Je n’ai pas été le premler a rallier le Prmce J ai SBH].E:----.-'::
ment suivi I'exemple de Cameron de Lochiel. Ila tE?.lu_]GUﬂ ete::" >

_le mmdele des hammes des Hau{es Terfes, et tﬂute sa famtﬂe

.:-a-'_g,:-:.:}-v:

_— Trop confiants parfmg d&f’iS 1ﬁ Paml»a de&autre& mfﬂi‘-'

..ﬂ;.- : e

rﬂmz?it' Angus Farquharson d’Inve

Au son ?'une comemuse,
les descendants
- des Highlanders
transmettent la tradition
et protzgent les lieux
sacres oil les fantomes de
leurs anceétres a_emqurgﬂt._..z;__ |

511{1 A peiﬁﬁ ﬂ’ﬁfait-ll E:ntame sa man:he dans les GGHIHEE qu 11
cmlsa une. meﬂle femme d& son clan un. peu derangée -

'-drmt dans Ies yeu“x “Cmmn ol sant tes hﬁmmes ” 1111 .
demanda-t- elle Irep@ndlt qu iln’ en &Valt nul besmn ce }C)ur-?_fjfi;if:_:j_i;;;i
12, “Cameron, ol sont tes hommes ? repetawt-elle —Je dms
}laller seul ﬂlljﬂﬂl’d hui, fut la réponse de Cameron .-

."'Cam&fi{}ﬂ ﬂﬁ Sf}ﬂt tes hﬂfmﬂﬁﬂ 1 msmta la v:[eﬂlf: - Lamge— .

......

» Besagreabiemﬂt 1mpress1@nne malgre tﬂ ut;_ ; e Ghe f

: -:'°' 1': :I .::.; £

s ‘arréta au prenuer vﬂiaga et ras*:embl une’ qual:antame“- e
o hﬂmmes du clan, au cas ot ! Il leur E!Idﬂﬂlla delediyie . o

mstance et dﬂ se {:acher dans 1& hmyﬂrfz a pi‘ﬂKIH}ltﬂ du lech s
MdiS en ﬁmvam % son reudezawﬂs? ﬂamemn decmuvnt que

.i's ‘_i.-\.ﬁ -::-\.-"‘2'r

'tables eRE e S e Murrajf n’était p&s eseulﬂs?mgb gnemersﬂ en armes ’entou-

raient. “Qui t’accompagne ici ? demanda-t-il calmement 2
Atholl Juste quelques agneaux bien doux et fort désireux
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de paitre I’herbe des rives de ce loch.” Cameron recula d’'un

pas et leva, comme en un geste Ge defense, son épee au-des-

sus de sa téte. C’était le signal convenu _
nghlanders jaillirent de la bruyere, les armes & 'Ia-main'

» “Qu’est-ce donc ? hurla Atholl. — Juste quelquﬁsés.; |

braves chiens de mes terres de Lﬂchaber affamés, et fort

désireux de gofiter la chair de tes agneaux si doux - replz-_ .

qua gaiement Cameron. Inutile de vous dire que les pour-

parlers furent vite expédiés. En s1gne de soumission, Ath@ll'_ -
jeta sa propre épée dans le loch et jura que tant qu’elle serait
au fond de ces eaux aucun hnrmne de son clan ne reciame---

rait plus ces terres. »

Les autres chefs éclatérent de rire. Athnll |’avait cherché,
conclurent-ils, unanimes, mais les chiens affamés, vraiment,
la belle répartie

Un feu, une histoire, un piper

« Les Cameron ont toujours le mot qu’il faut, rappela a

son tour James Chisholm, que I’on nommait Red Jamie, en
hommage a la couleur de sa chevelure rarement disciplinée.

Un jour, les guerriers de leur clan allaient, aprés une poursui-
te qui les avait conduits loin de leurs bases, passer une nuit

dans la neige. Un des fils du chef se confectionna un oreiller
de neige et s’apprétait a y poser la téte lorsqu’il entendit son
“Tu te prends pour une fetmne |

pere brailler, fou de rage :
pour avoir besoin d’un tel luxe pour t’endormir 7”7 »

Les rires recommencerent de plus belle :
bonne et une petite cruche d’uisge beatha circulait.

« Un feu, de belles histoires de combat, pourquoi ne pas

réveiller le piper pour qu 11 nous joue le vieil air Je voudrais

avoir trois mains, deux pour ;.’a cornemuse et une pour ’épée,
et la nuit serait parfaite pour préparer la victoire, » s écna: |

Angus MacLachIan le plus jeune du groupe.

C’est & cet instant que Chisholm perc;ut un H.l;t}ll;r'ﬂl‘}.;lem_'z:.:'-.._.:_:__'.__:_
dans I’ﬂbscunté a sa droite. Oubli€ le piper | ! Debﬂut en un 8

éclair, il menaga les bHIESGHS de la pointe de sgn épee

« Sors de Ia, et vite, sinon tu fe:ras ta prenuere & ta der
niére renc@ntre avec ma brﬂadward Il y a mmns dﬂ metal%}}f
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I-{;ome Entertainment i

Mel Gibson a joué et realisé un superbe
@8 film sur le legendaire William Wallace.
o Ce petit bijou du cinéma (5 Oscars),

b Braveheart (avec Patrick McGoohan,
Monsieur Le Prisonnier), est disponible
en vidéo chez 20th Century Fox).

¥
i A

."‘

. ©20th Century Fox

e |
et}
Y4

A

.

ses --quaraﬂ.te e

12 histmre E:talt. :

A

......

WILLAW WALLACE +
BRAVEHEART FOREVER

En 1286, le roi Alexandre III meurt aprés avoir donné vingt longues
années de paix 4 I’Bcosse. A Londres, Edouard I+, dit le Sec, nrgamse avec
les régents du royaume d’Ecosse le mariage de son fils Edouard, agéde S ans,
avec Marguente de Norvege, petite-fille et héritieére du roi défunt. Mais, la
petite princesse meurt. Le royaume d’ Ecosse n’a plus d’héritier direct, mais
quatorze prétendants dont les plus sérieux sont Robert Bruce et John Balliol.

En 1291, Edouard occupe I’Ecosse et fait couronner Balliol. Le pays est
a la merci des soldats anglais et les escarmouches sont fréquentes entre le

- peuple écossais et I’envahisseur. En 1292, un chevalier écossais, sir

Malcolm Wallace, périt pendant une de ces attaques. Son fils William,
alors agé€ de vingt ans, en congoit une profonde haine des Anglais.

Né aux environs de Paisley, sur la rive sud de la Clyde, le jeune homme
a fait de solides études — il parle le frhngais et le latin, en plus du gaélique
— a l'abbaye de Cambuskenneth ol son oncle est prieur. De trés haute
taille, intelligent, grand guerrier, il a vite fait de réunir autour de lui une
petite troupe. En 1296, avec cinquante hommes a peine, il réussit a mettre
en fuite plus de deux cents soldats anglais et a exécuter I’assassin de son
pere. Déclaré hors-Ja-loi, il se réfugie dans la forét d’Ettrick. C’est alors
qu’il tombe amoureux de Marion Braidfute. Se sont-ils mariés, ont-ils eu
une fille 7 On le dit. Ce qui est s, c’est que le shérif de Lanark, qui ne
parvient pas a capturer Wallace, fait exécuter Marion. De nuit, Wallace et
ses hommes envahissent la ville, tuent le shérif, son fils et pres de 250
hommes de Lanark. Le peuple s’enflamme pour les exploits de Wallace et
les Ecossais se joignent 2 lui par milliers. Parmi eux, des nﬂbles dont
Robert Bruce et son fils.

Les Anglais contre-attaquent et les nobles écossais abandonnent
presque tous Wallace, un homme de petite naissance qui ne leur promet ni
terres ni gratifications.

Les troupes de Wallace continuent @ harceler les Anglais jusqu’au jour
de septembre 1297 ou les deux armées se trouvent face a face devant la ville
de Stirling. Plus nombreux, mieux armés, sirs d’eux, les Anglais sont pour-
tant €crasés par les Ecﬂssals déguenillés de Wallace. C'est le début d’une
série de victoires. Dans ]*exaltatmn Wallace combat jusqu’en Angleterre.
Puis en 1298 il regagne 1'Ecosse, et y recoit le titre de Gardien du
Royaume. Il organise le pays et le prépare a une contre-attaque anglaise.
Pendant ce temps, Edouard 1¢ réunit une armée de 11.000 hommes, parmi

lesquels nombre de Gallois et d’Irlandais. Dénoncé par ses nobles officiers,

Wallace est contraint a livrer bataille a Falkirk. Au coeur du combat, la cava-
lerie €cossaise s enfuit devant les chevaliers anglais. Cette nouvelle trahi-
son de la noblesse entraine la défaite de Wallace qui prend la fuite et conti-
nue a mener des opérations de guérilla, En 1303, a Roslin, la chevalerie
livre aux Anglais une derniére bataille victorieuse mais sans suite. En 1305
enfin, John de Menteith, patriote écossais, grand ami de Wallace, qui est le

_ parrain de deux de ses enfants, livre le rebelle aux Anglais.

Apres plus de deux semaines d’un douloureux voyage vers Londres,
Wallace est jugé, condamné et exécuté. Son corps, écartelé, est ensuite
démembre et les villes de Newcastle, Berwick, Perth et Aberdeen en recoi-
vent chacune une partie. Les restes du héros sont censés détourner les
Ecossais (de I'1dée de la révolte contre les maitres anglais. Un échec assu-
rément. A peine six mois aprés la mort de Wallace, Robert Bruce reprend
les armes et entreprend la reconquéte du pays. En 1314, il met en déroute
Edouard II 2 Bannockburn et, en 1328, Edouard III dﬂlt reconnaitre for-
mallement I’indépendance de 1’Ecosse. Herve Glot
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cades, les escarmouches. Notre

~ est aelle seule un piege redoutable
~ pour I en:neﬁﬂ'vehu' de l’étranger
~ Nous, nous savons courir dans les
. :_;mlhnas méme au plus fort de la
 neige. Nous seuls savons les pas-
~ sages dans les marais et le chemin
5 farme au miheu des tﬂurbaﬂrﬂs Et: ,
s natre _armement parait lsger

b ombre des heros -
e oa plus nﬁble ;:las cmmbats Cest Ia charge 2 pied E:n
_hurian{ 1 epea ala main. Rien ne peut y resister : 1n0s. &nne- .
_ mis sont déja a moitié nmﬁs gie peur rien qu’en rff:aus vnyant
- arriver. Méme la cmﬂf“-ﬁf@

« Que fais-tu 14, et d’ou viens-tu ?

— Je suis Tain MacDonald, de Glengarry »

Il y eut comme un frisson parmi ces hommes habitués a
d’autres peines : le souvenir du massacre de Glencoe était
encore si proche, et I’enfant portait le nom méme du vieux
chef assassiné par ces traitres de Campbell.

« J'ai accompagné mon pére ; normal, je suis ’ainé de
ses fils. :

— Alors assieds-tol parmi nous, Iain MacDonald, et bois,
invita le vieux Forbes d une bourrade, en lui tendant la cruche. »

Les valeurs du guerrier

Apres deux gorgées, les craintes de [ain s’étaient envo-
lées. La pauvreté avait fait de son pere un fermier bien plus
qu'un noble guerrier comme lui, Iain, révait de le devenir.
Mais voila que tout d’un coup, 1l
étaif assis au milieu de ceux qu’on
lui avait appris a admirer. Il se
tourna vers MacLachlan :

« Les Highlanders se prépa-
raient-ils toujours ainsi a la
bataille ? Ils ne prévoyaient pas...
enfin, il n’y avait pas plus de...
comment dire...

— Tu me demandes si nous
faisions des plans de bataille et si
ceux qui prenaient le commande-
ment étudiaient le terrain, prépa-
raient les mouvements des
hommes ?

— Eh bien, oul...

— Des soldats de chez nous
ont servi des rois étrangers et se
sont montrés aupres d’eux de
grands stratéges — c’est ainsi
qu’on appelle, petit, un homme
qui sait bien diriger les batailles
— mais ici, sur nos terres, nous
avons toujours préféré nos vieilles
pratiques : la guerre d’embus-

parfmte connaissance du terrain

..\...

" dans cf: terram—ia sa legarete dewent tme forc:e >

Iam ne pensa méme pas a ﬂbjectﬂf que Ies hﬂmmes das

'cl&ns étaient ce soir immobilisés sur la landﬂ de Drummsme .
sans refuge, déja loin de leurs collines et des secrets ﬁes d
_ passes, ni qu'ils allaient se battre en terrain dﬂﬁﬂuvert dans"""
- une fmrme de guerre qm 1 etaft pius Ia leur e

T SEmb P B SRR S
i :,-::- : gt

_;_., ARG

S

: IDIS d ' Angleterre n y a pas

o i sentait tg‘-"f""..;_,“

résisté, et les canons n’ont pas le temps de protéger les soldats
contre notre assaut. » -

Chisholm avait pris la parole.

« Slir qu’il faut se battre vite. Pour nos hommes, ¢a ne
vaut rien d’attendre. Tous nos chefs, a commencer par
Wallace et Bruce savaient bien ca, hier encore.

— Hier encore ? Mais de quels chefs parlez-vous, » se
risqua Iain, pas trés siir d’avoir bien compris. Son pere et son
grand-pere n’avaient Jamals. négligé de lui apprendre les
généalogies des héros de I’ Ecosse en méme temps que celle
de sa famille, mais tout de méme... _

— J'ai parlé de William Wallace et de Robert Bruce, et ne
me dis pas que tu n’en as jamais entendu parler.

— Mais vous disiez “hier encore” ? ..

— Le souvenir nous les rend présents chaque jour : les
| bardes des chefs ont si souvent

chanté leurs batailles 2 la veillée
qu’il nous semble les avoir
connus, répondit Chisholm, Ia
voix vibrante de fierté. A force
d’entendre ces récits. ] ‘a1 fini par
les voir dans mes réves. Je les
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tais les troupeaux des clans

MacGregor, ses raids contre le
bétail  des
~ Beaucoup d’autres comme eux
~ vivent en moi, que nous ne pou-
- Vons pashubiier.
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défaisait les troupes d’Edouard au
~ pont de Stn‘hng Moi je sais com-
~ ment il a déployé ses troupes, les
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[’eau de vie rendait plus ewdent&s encore les cemtudes des. |

chefs : ils possédaient effectivement des facultés rares et des

S

A

voyais méme dans la journée, han-
ter la lande ou tout enfant je guet-

voisins ; je revivais les exploits de

Basses  Terres.

— C’est vrai, hlEI‘ Waﬂacﬂ- '

Tu as entendu Rﬁbert- _- -

s ~ Clest t@ut»cgme Dans ies{;_“-
. Hautes Terres, rien n'est comme
- 'aﬂleurs - notre 1anguﬂ nosusjpes,
~ notre costume, et méme le cours
| ';;__du temps BES guemers mune:mﬁ-i‘f- 2 e
- ment anciens dorment au sommet i

- mots qu’il leur a dits — ces-_.‘ -
~ mémes mots que j’ai entendu pro-
. noncer par R{:}hert Bruca o

| de nos collines, et des monstres -
e _-L'“:?:f:'_d"'avant le déluge sont tapis dans-ﬁff -

0 0 nos lacs: Autoni de Gleume;, .
1&8 pentas du Ben Fhad’a et du Ben Buchaﬂle — notre gfand_:
berger darmem lﬂﬁ guemﬂrs cflu I‘GI an E:t }E les ai enten-f;

et Ies bﬁnq HIEI’HES qm s étamnt fmts ermﬂes sur lﬂs burdﬂ duf_._._"i_'_ .
-Lﬂch Ness, au temps du 101 Malm]m Canmnre ont vu o
- :m{}nslzre y nager Hﬂ LEVl&thﬁH gigantesque et cramn}f » o
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Magic : the Gathering prend sa place dans le
monde du jeu. Les élastiques sont largement
utilisés pour le fri et les poches de Jeans
servent de lieu de protection et de
rangement.

Probleme : les coins des cartes se détériorent

vite et elles deviennent injouables.

Inclus : @ decks

‘de protection Magic "

Peut contenir jusqu'a
- de 70 cartes

Fait en poly rigide

Dessins en couleutrs : 3

illustrations rendues
populaires par
Magic: The Gathering
Couvercle rabattable,
acces facile aux cartes
~ renforce
par un dessus solide
Coffret d'archives
Fait aux USA

 Etiquettes sur le
~ couvercle

www.ultrapro-storage.com

Manufactured by

e R e Bl :
embronat- Wizards |
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Magic : le deck de protection™ fait son
apparition et revolutionne la protection
des cartes. Les boites de rangement sont
utilisées pour leurs transports et
protections.

Probleme : bien que les cartes soient
individuellement protégees, les boites

Les nouvelles boites , {/frasPrO°

en poly rigide arrivent, elles apportent
un nouveau concept de rangement des
cartes, a leurs protections et a la securite
de leurs transports.

Probléeme : inconnu.

souffrent au dela de toute compréhension

et s'autodétruisent avec le temps.
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alliés peu communs pour gagner les batailles. Mais en méme

temps, il se souvenait avoir vu hier des milliers et des milliers [ Ecmm & OGHAWIQUE .- %

d’uniformes rouges avancer bien en ordre et établir leur cam- =
pement sur la lande de Drumossie, I3, tout prés d’eux. Qui @l . Historiquemient, cette ecriture disparait tres tot. On peut la conser-
. : : 9 & ver pour des utilisations magiques (que la magie soit réelle ou non)
viendrait leur porter main-forte - . B :
| i _ ﬁ - _ | .8 comme une alternative aux runes, et 1'attribuer (un peu abusivement)
« Comment pmlﬂﬂt-ﬂﬂ meme qUHIld on est un g['&ﬂd Fux Celtes comme aux Pictes.

chef de clan, & faire venir toujours plus d’hommes pour com- o Les lettres sont représentées par des séries de un a cinq traits gra-
battre avec soi1 ? | ' = 1 vés d’un c6té, de 1’autre ou en travers d’une aréte mcheuse (sur une

— Tu veux savoir par quel moyen on les fait venir, ou tu piete diessee paricxemple) Onlitde
gauche 2 droite, du bas de la pierre

me demandes pourquoi ils viennent ? B o Ic houteet Pon poursult on

— Les deux ! - | redescendant de I’autre cOté. ‘

— Lorsque le combat devient inévitable, alors que les = ¢ Alain Bonet
hommes du clan sont éparpillés 2 travers les terres, le chef
envoie ses deux messagers les plus rapides. Chacun d’eux est -~ B 3
porteur de la Fiery Cross, deux morceaux de bois en croix. A =
I’extrémité d’une des branches, on met le feu. A 1’autre, on e
accroche un bout de tissu blanc trempé dans le sang. Les mes-
sagers partent dans des directions opposées, et a chaque =
hameau, a chaque rencontre avec d’autres hommes du clan, ils
lancent le cri de guerre et annoncent le lieu ol ils doivent se ~~ ‘COISE
rassembler. Quand un des messagers est trop fatigué pour
continuer, il remet la croix A un autre membre du clan, qui
continue la course. Les guerriers se réunissent en un temps
record ; c’est ainsi qu’en deux jours, Angus Dubh Mackay
rassembla huit mille hommes. C’était au temps du roi Jacques,
le fils de Mary, notre seule vraie reine, Dieu la bénisse.

-~ A ["appel du chef du clan, les hommes se mettenten
route, continua Chisholm. Il y a tous ceux qui se battent parce CULLODEN
gue leur pére avant eux s’est battu, que le clan c’est leur =~ , | . e .
q P ' b - Cet article se situe a la veille de la “derniere” grande bataille pour

famille et qu’on défend toujours sa famille. Il y a ceux qui la liberté de I’Ecosse. Les Jacobites, des Highlanders fideles 2 la

doivent ce _551""'_’1@5 en €change des terres qu'ils travaillent — lignée catholique des Stuart (ex Stewart), reprirent les armes pour
leur loyer, quoi. Il y a ceux qui se battent parce qu’ilsontde = &  Ctombattre aux cotés de Charles-Edouard. Ce prétendant au trone de

vieux comptes 2 régler : il y a toujours des comptes a régler . Grande-Bretagne, descendant des Stuart, désirait libérer son pays du
entre les clans, et parfois entre les hommes d’un méme clan. S ijig” d.es Hann_nvre ,'alnrs au pouvoir. L'élan fut brisé a Culloden, ou
= =0 - la rébellion des jacobites fut battue par le Duc de Cumberland.
Nous sommes li€s par des querelles plus longues que le temps
et soumises avant tout aux exigences de notre honneur.
— Un peu vif parfois, le sens de I’honneur. Les
MacKenzm se sont battus pendant des années contre les
MacDﬂnald dnnt ils etaient les alliés, mmplement parce qu ﬂS . -
avaient été mal lﬂges lors du ‘mariage d’une des ﬁllcs du Lard
nf tfhe Isles mfec Kenneth de Kmtml » -

| fratermte des clans .
« En c:as d urganca, ﬂn Eillbhﬂlt tﬂutes Ie:s ﬂﬂlﬂﬂs qua-;;;;

F

HIGHLAWDERS
A grands renforts de photos,
dessins et autres iconographies,
Fir.zrny Maclean raconte dans le livre Highlanders, Histoire des clans
d’Ecosse, le fracas des batailles et la sombre réalité des complots et
~ Mackintosh de Moy, la bataille était a peine finie qu'ils ont & des guerres claniques qui ravagerent I’Ecosse des origines celtiques
enten du ’5_ m EI‘ __ 5 = au .XII?EIE siecle, C’est un supex;bff }wre pour découvrir la culture et
e i B I’histoire de ce pays magique.:Editions Gallimard.
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Macﬂonald" mcapableS de: livrer une deu: .' :

‘%& I'IIE;IIIB jﬂl]ﬂlﬁﬂ {;mt @bel sans disauﬁ _. | gﬂmﬁfg N 55@555 =

. “"3 ,f'"# aﬁl aﬁ«ﬁ ﬂﬁa’ﬂi&g:; andes veilles = R Si vous désirez visiter ce merveilleux pays qu’est I’Ecosse, vous
-;-_: a»tﬂl @}ul aPE f”m%‘ une | E brﬂll(: & dll daﬂ Dﬁmﬂd Sﬂcm' &  trouverez tous les renseignements et de la documentation a la =
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vent qui rode et les vagues ol plongent les phoques. Les
porte-torches ont ouvert la marche vers la salle immense et
sombre. Un feu briile dans la grande cheminée, et les torches
ont été plantées dans les murs. Le chef est assis sur son haut
siege. I s’est levé pour accueillir les hommes de sa hgnee
prononcé quelques mots brefs et suffisants.

 » Bientét, autour des longues tables, les hommes seront
repus de cerf et de sanglier rotis, de sauces au miel, de saumon
et de perdrix, de lourd pain d’avoine. Ils boivent encore. Assis
ptes du chef, le barde se met a chanter les exploits des heros
d’hier et de la nuit des temps : tous se taisent, car demain ils
devront se montrer dignes de leurs ancétres. Puis on sert €t on

 EC0sS&

Les merveilleuses photos d’Ecosse qui illustrent ce dossier
(les deux articles couleurs) sont signées Hervé Glot (qui est €ga-
lement 1’auteur du premier article). Vous pourrez retrouver cer-
taines de ces photos, ainsi que de nombreuses autres dans le livre
Ecosse, Highlands & Islands. Cet ouvrage réunit des clichés de
Hervé Glot, Jean Hervoche, et Pieter Paul Koster, sur un texte de
Michel Le Bris et une postface de Pierre Dubois.

Ce livre de réve, tout dévoue a
cette terre magique - d Outre
Manche, vous le trouverez dans les
bonnes boutiques, ou en écrivant
aux Editions Artus, BP 26, 56200
La Gacilly.

ECOSSE
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= _'ﬁl aurals du étre ba;rde tm aussi, Chlshalm m mamaﬂ_:’ .

Eoghan Cean Beg, le fils de John MacLaine de
Lochbuie, & Mull, en a fait la triste expérience. Il luttait contre
son pere, qui refusait avec raison de lui abandonner toutes ses
terres, lorsqu’il rencontra une femme fée, a la nuit tombante.
Elle lavait des linges rougis de sang & un gué de la riviere
Lussa. Eoghann lui demanda un conseil pour le jour de la
bataille et elle lui répondit curieusement : “ S’1l n’y a pas de

beurre ce matin-12 2 ton premier repas de la journée, et si tu
en demandes, tu ne verras pas la fin du combat.”

~ » Le surlendemain, a I’aube de la bataille, Eoghan se
leva tot, inspecta ses troupes, ses armes, donna ses ordres,
puis entra en hate demander a manger dans les cuisines du

 On art 4:: en &'955&;
. votre champ de
Dision est tou;aurs
_en panﬂmmquf el
| quau bout2e
 quelques heures, la
L .t@tf wus en tuumr. 1

'.;chate&u La premie,re chﬂse qu 11 réclama fut du beurre A la_.' .
; fin de la journée, il gal@palt sur son cheval noir 1mrsque .
seul coup de hacherun des guerriers de son pere. lui fit V@lﬂf .
13 teta ]@m dil carp—s Ie chf:val &ff@le galﬂpa l{mgtemps Enc@_ .

S

Mﬁﬂlﬂﬁl’l Cﬁs MacLean
leH‘S les mémes pranems Eoghan
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teau dﬂ Duart, pour ¢ annoncer la mort d"’un dﬂs membres duclan
d@ Duart ( qui portent de pﬁr& en fils tou-
- Lachlan — Boghan —

c:am;msg trop sur 1@3 f:h*amps cie bﬁt&ﬂlﬁ Mm--- ;13 ne caﬂﬂaisfi"::.-'r.;::.. : J:-:;hian On dit mema Eiue la suﬂe de 1eurs prenmns ressemble au -
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— Assieds-toi, il ne t’a pas insult¢, et garde tes forces
pour manier [’épée demain, » le calma MacKenzie.

Lachlan MacGuillean se rassit, en murmurant sombre-
ment qu’on verrait la suite demain apres la victoire, et que les
MacDonald avaient toujours ét€ des gens sans respect.

Veillée de guerre

Peu 2 peu le jour se levait sur la lande de Drumossie. I
révélait des visages épuisés sous des chevelures ruisselantes,
des pieds couverts de boue et des mains crispees. La plaine
peu a peu se couvrait d’uniformes rouges, en rangs Serres, de
chevaux et de canons.

« Ils sont deux fois plus nombreux que nous, bien nour-
ris, bien reposés, constata calmement Farquharson. Et leur

artillerie est redoutablement fournie en munitions — nous ne

pouvons pas en dire autant, »

Tous se turent, la main sur leur épée. Autour d’eux, les

| Highlanderﬂ commencaient a s’agiter, attendant des comman-
dements qui ne venaient pas, ou qu’ils n’entendaient pas.

Alors Alexam:ier MachnaId se leva et vint vers ses com-

:pagnﬂns

« Nous sommes les fils de cette terre nos taﬁans portent
ses couleurs, nos couleurs. Nmus sommes ici parce que nous

[’avons choisi. Nous ne portons pas d’uniformes; nous ne

sommes pas a la solde d'un rot étranger. Le droit est pour
nous. Tout a I’heure, je prendrai la place qui fut toujours la
4 droite dans la ligne de bataille. Rappelez-vous que

nbtre, a

VoS peres ont combattu avec moi, et que nous nous battﬂns |
parce que c’est un honneur de se battre. S
~ «Aujourd’hui vous hvrez Sur votre terre, une bataﬂle de
clans. En vous battant wus défendez vos coutumes et vos

dea troupes fraiches, et tant de fusﬂs et {:.e.éé,n@ns._ -

usages, le droit de choisir votre religion et les formes de votre
liberté. Ici, nous fiimes tous ensemble les seigneurs des iles,
tout comme nous sommes aujourd’hut les princes d un royau-
me de bruyeres qui fleurit les sépultures de lignees eternelles.
Que Saint André nous apparaisse et nous protege, comme il
nous a délivrés lors du combat d’ Angus MacFergus, roi des
Pictes, contre les Saxons, et que les guerriers de Finn, enfin
réveillés, viennent combattre aupres de nous. »

Sombre Culloden

Alastair et Roderick se souvenaient du premier rassemble-
ment des clans, un an plus tot, 2 Glenfinnan. C’était I"éte, le mois

d’aolit, et les brﬂyéres' 'emptmrp'rajént les collines. Le Prince avait

“brandi I’étendard innocent de la jeunesse et les clans s’étaient

mis en marche ceux de Clanranaid les MacDonald de

Glenaladale et Kmiﬂchmmdart en (ete, blﬂﬂtﬂt SUIVIS (Easj_
Cameron de Lochiel. Eux appartenaient aux MacLeod. mais ils

étaient venus seuls. IIs avmem toujours €te des solitaires.
IIs n’oublieraient jamais cet instant. e
Mais nous étions le 16 avril 1746. TGHI $’était tﬂmblement

complique. Iis avmentl unpres&mn d’avoir vieilli trés vite. Sur
la lande de Culloden, ils savaient que I’ancien ordre du monde
a offrit qu& sa vaﬂiance En face,_ﬁumberlandu

n’avait plllS
avait juste 25 ans, le méme age qu’eux. [ a,v‘a;it‘ surtout

S —

_ Texte Herve Glot
C Phutﬂs d’Ecnsse Herve Glnt extraites

